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	種族: 人間
	表の職業: 
	種族特典: ［適応進化］《種族タレント：人間》を取得可。［制限：人間］の［アイテム］を［装備］可
	特徴: 
	称号2: エレアデ（冷気）
	称号2_タイプ: A
	称号3: 
	称号3_タイプ: 
	称号4: 
	称号4_タイプ: 
	称号5: 
	称号5_タイプ: 
	称号6_タイプ: 
	世界干渉LV: 5
	経験値: 
	組織: 
	年齢: 
	性別: 
	身長: 
	体重: 
	瞳の色: 
	髪の色: 
	肌の色: 
	その他: 
	霊紋の位置: 
	霊紋の形状: 
	経緯: 
	目的: 
	物D: 5
	魔D: 1
	行動値: 14
	生命力: 27
	体力: 9
	敏捷: 9
	知性: 1
	精神: 3
	幸運: 2
	命中修正: 1
	回避修正: 1
	発動修正: 1
	看破修正: 0
	物D修正: 2
	魔D修正: 2
	行動値修正: 5
	生命力修正: 41
	命中合計: 10
	回避合計: 10
	発動合計: 2
	抵抗合計: 3
	看破合計: 2
	物D合計: 7
	魔D合計: 3
	行動値合計: 19
	生命力合計: 68
	能力値タイプ_汎用: Off
	能力値タイプ_魔法: Off
	称号6: 
	抵抗修正: 0
	能力値タイプ_戦士: ‚Í‚¢
	称号1_タイプ: B
	武器_形状: 射撃
	武器_ランク: 1
	武器_属性: 
	武器_物理: ‚Í‚¢
	武器_距離: 移動6
	武器_対象: 2体
	武器・盾_距離: 
	武器・盾_ランク: 
	武器・盾_属性: 
	武器_抵抗種別: 
	武器・盾_対象: 
	武器・盾_魔法: Off
	武器・盾_物理: Off
	武器・盾_抵抗種別: 
	武器・盾_形状: 
	武器・盾_追加効果: 
	武器_追加効果: ［戦闘移動］後も［射撃攻撃］［魔法攻撃］可能。／［強化改造］［マルチターゲット］［SLS］適用済。
	武器_看破: 
	武器_抵抗: 
	武器_魔D: 
	武器_名称: ドラゴンドライヴ
	武器_装甲: 
	武器_回避: 
	武器_発動: 
	武器_命中: +1
	武器_物D: +10
	武器_行動値: +4 
	武器_生命力: 
	鎧_装甲: +5
	鎧_生命力: 
	鎧_名称: リキッドアーマー
	鎧_行動値: -6
	鎧_命中: 
	鎧_看破: 
	鎧_物D: 
	鎧_抵抗: 
	鎧_魔D: 
	鎧_回避: 
	鎧_発動: 
	鎧_結界: +5
	武器_魔法: Off
	装飾1_足: Off
	装飾1_背中: Off
	装飾1_回避: 
	装飾1_名称: 霊力ベルト
	装飾1_抵抗: 
	装飾1_魔D: 
	装飾1_行動値: 
	装飾1_手: Off
	装飾1_結界: 
	装飾1_発動: 
	装飾1_看破: 
	装飾1_物D: 
	装飾1_生命力: 
	装飾1_装甲: （+4）
	装飾1_命中: 
	装飾1_腰: ‚Í‚¢
	装飾2_名称: 装甲ネクタイ
	装飾2_命中: 
	装飾2_回避: 
	装飾2_手: Off
	装飾2_抵抗: 
	装飾2_物D: 
	装飾2_生命力: 
	装飾2_発動: 
	装飾2_看破: 
	装飾2_結界: 
	装飾2_背中: Off
	装飾2_腰: Off
	装飾2_行動値: 
	装飾2_装甲: +2
	装飾2_足: Off
	装飾2_頭: ‚Í‚¢
	装飾2_魔D: 
	武器・盾_結界: 
	武器・盾_発動: 
	武器・盾_命中: 
	武器・盾_抵抗: 
	武器・盾_看破: 
	武器・盾_物D: 
	武器・盾_魔D: 
	武器・盾_行動値: 
	武器・盾_生命力: 
	武器・盾_名称: 
	武器・盾_回避: 
	武器・盾_装甲: 
	その他の修正等_名称: 
	その他の修正等_行動値: 
	その他の修正等_物D: 
	その他の修正等_回避: 
	その他の修正等_命中: 
	その他の修正等_発動: 
	その他の修正等_魔D: 
	その他の修正等_生命力: +10
	その他の修正等_抵抗: 
	その他の修正等_看破: 
	その他の修正等_装甲: 
	その他の修正等_結界: 
	総計_命中: 11
	総計_回避: 10
	総計_抵抗: 3
	総計_物D: 17
	総計_発動: 2
	総計_看破: 2
	総計_結界: 5
	総計_行動値: 17
	総計_装甲: 11
	総計_魔D: 3
	武器_結界: 
	戦闘移動: 8
	全力移動: 22
	称号1: ドラゴンキャリア
	タレント1_名称: 人生経験
	タレント1_タイミング: 常時
	タレント1_距離: 使用者
	タレント1_対象: 使用者
	タレント1_コスト: なし
	タレント2_コスト: なし
	タレント3_コスト: 5
	タレント4_コスト: 連番
	タレント5_コスト: なし（5）
	タレント6_コスト: ゾロ目
	タレント7_コスト: なし
	タレント8_コスト: なし
	タレント9_コスト: なし
	タレント10_コスト: なし
	タレント11_コスト: なし
	タレント12_コスト: なし
	タレント13_コスト: なし
	タレント14_コスト: 偶
	タレント15_コスト: なし
	タレント16_コスト: 
	タレント17_コスト: 
	タレント18_コスト: 
	タレント19_コスト: 
	タレント20_コスト: 
	タレント21_コスト: 
	タレント22_コスト: 
	タレント23_コスト: 
	タレント24_コスト: 
	タレント25_コスト: 
	タレント26_コスト: 
	タレント27_コスト: 
	タレント28_コスト: 
	タレント29_コスト: 
	タレント30_コスト: 
	タレント31_コスト: 
	タレント32_コスト: 
	タレント33_コスト: 
	タレント34_コスト: 
	タレント2_タイミング: 特殊
	タレント3_タイミング: 開始
	タレント4_タイミング: 特殊
	タレント5_タイミング: 防御
	タレント6_タイミング: 特殊
	タレント7_タイミング: 常時
	タレント8_タイミング: 常時
	タレント9_タイミング: 常時
	タレント10_タイミング: 常時
	タレント11_タイミング: 特殊
	タレント12_タイミング: 常時
	タレント13_タイミング: 常時
	タレント14_タイミング: 特殊
	タレント15_タイミング: 常時
	タレント16_タイミング: 
	タレント17_タイミング: 
	タレント18_タイミング: 
	タレント19_タイミング: 
	タレント20_タイミング: 
	タレント21_タイミング: 
	タレント22_タイミング: 
	タレント23_タイミング: 
	タレント24_タイミング: 
	タレント25_タイミング: 
	タレント26_タイミング: 
	タレント27_タイミング: 
	タレント28_タイミング: 
	タレント29_タイミング: 
	タレント30_タイミング: 
	タレント31_タイミング: 
	タレント32_タイミング: 
	タレント33_タイミング: 
	タレント34_タイミング: 
	タレント2_効果: 戦1、［超過霊力］＋1。
	タレント3_効果: 特殊効果。1戦闘中、［装甲］＋12、［結界］＋8。［開始］消費なし。
	タレント4_効果: タ1。ダメージ減少時に使用。［物理ダメージ］を［半減］。［冷気］付与時、さらに［半減］。
	タレント5_効果: ダメージ減少時に使用。対象の［ダメージ］や効果を代わりに受ける（【抵抗】は失敗扱い）。［範囲・戦闘地帯］の［攻撃行動］には効果なし。
	タレント6_効果: タ1。ダメージ減少時に使用。攻撃行動の［対象］を［1体］に変更、使用者が［ダメージ］を受ける（【抵抗】は失敗扱い）。
	タレント7_効果: 常時効果。［ダメージ減少時に使用］の《タレント》使用時、［結界］＋5。
	タレント8_効果: 常時効果。生命+10（計算済）。《結晶装着》中、受けた［ダメージ］
－5。
	タレント9_効果: 常時効果。《結晶装着》中、［装甲］と［結界］＋5。（適用済）
	タレント10_効果: 常時効果。《防護》の［コスト］1個を消費済み扱い。
	タレント11_効果: 戦1。ダメージ減少時に使用。受けた［生命力ダメージ］を10に変更。
	タレント12_効果: 常時効果。《防護》を［コスト：偶］でも使用可能とし、《防護》の［距離］を［移動10マス］に変更。《防護》使用時［近接状態］を無視する。
	タレント13_効果: 常時効果。［特殊/ダメージ減少時に使用］の《タレント》使用時、［魔法ダメージ］を［半減］。
	タレント14_効果: タ1。ダメージ減少時に使用。受けた［ダメージ］を－2。【抵抗】の結果が消滅となる《タレント》には効果適用不可。
	タレント15_効果: 常時効果。《クリスタルディバイダー》を「タ1。【抵抗】消滅の《タレント》以外からの［ダメージ］を［半減］。」に変更。
	タレント16_効果: 
	タレント17_効果: 
	タレント18_効果: 
	タレント19_効果: 
	タレント20_効果: 
	タレント21_効果: 
	タレント22_効果: 
	タレント23_効果: 
	タレント24_効果: 
	タレント25_効果: 
	タレント26_効果: 
	タレント27_効果: 
	タレント28_効果: 
	タレント29_効果: 
	タレント30_効果: 
	タレント31_効果: 
	タレント32_効果: 
	タレント33_効果: 
	タレント34_効果: 
	タレント2_名称: 一瞬の光明
	タレント3_名称: 結晶装着
	タレント4_名称: エレメントガーブ
	タレント5_名称: 防護
	タレント6_名称: エレメントロンド
	タレント7_名称: エセリアルシールド
	タレント8_名称: ◎クリスタルエンハンス
	タレント9_名称: ●真・結晶装着
	タレント10_名称: 得意技：防護
	タレント11_名称: 致命回避
	タレント12_名称: ●突撃防護
	タレント13_名称: ●結晶強化
	タレント14_名称: クリスタルディバイダ―
	タレント15_名称: ◎結晶進化
	タレント16_名称: 
	タレント17_名称: 
	タレント18_名称: 
	タレント19_名称: 
	タレント20_名称: 
	タレント21_名称: 
	タレント22_名称: 
	タレント23_名称: 
	タレント24_名称: 
	タレント25_名称: 
	タレント26_名称: 
	タレント27_名称: 
	タレント28_名称: 
	タレント29_名称: 
	タレント30_名称: 
	タレント31_名称: 
	タレント32_名称: 
	タレント33_名称: 
	タレント34_名称: 
	タレント2_対象: 使用者
	タレント4_対象: 1体
	タレント5_対象: 1体
	タレント6_対象: 1体
	タレント7_対象: 使用者
	タレント8_対象: 使用者
	タレント9_対象: 使用者
	タレント10_対象: 使用者
	タレント11_対象: 使用者
	タレント12_対象: 使用者
	タレント13_対象: 使用者
	タレント14_対象: 使用者
	タレント15_対象: 使用者
	タレント16_対象: 
	タレント17_対象: 
	タレント18_対象: 
	タレント19_対象: 
	タレント20_対象: 
	タレント21_対象: 
	タレント22_対象: 
	タレント23_対象: 
	タレント24_対象: 
	タレント25_対象: 
	タレント26_対象: 
	タレント27_対象: 
	タレント28_対象: 
	タレント29_対象: 
	タレント30_対象: 
	タレント31_対象: 
	タレント32_対象: 
	タレント3_対象: 使用者
	タレント34_対象: 
	タレント2_距離: 使用者
	タレント3_距離: 使用者
	タレント4_距離: 7マス
	タレント5_距離: 移動4
	タレント6_距離: 7マス
	タレント7_距離: 使用者
	タレント8_距離: 使用者
	タレント9_距離: 使用者
	タレント10_距離: 使用者
	タレント11_距離: 使用者
	タレント12_距離: 使用者
	タレント13_距離: 使用者
	タレント14_距離: 使用者
	タレント15_距離: 使用者
	タレント16_距離: 
	タレント17_距離: 
	タレント18_距離: 
	タレント19_距離: 
	タレント20_距離: 
	タレント21_距離: 
	タレント22_距離: 
	タレント23_距離: 
	タレント24_距離: 
	タレント25_距離: 
	タレント26_距離: 
	タレント27_距離: 
	タレント28_距離: 
	タレント29_距離: 
	タレント30_距離: 
	タレント31_距離: 
	タレント32_距離: 
	タレント33_距離: 
	タレント34_距離: 
	タレント33_対象: 
	プレイヤー名: 
	キャラクター名: 
	系統: 戦闘
	総計_生命力: 78
	タレント1_効果: 常時効果。名称が異なる任意の［行為］を3つ選択（識別、察知、直感）、それらの［行為］の達成値＋2。
	霊紋_現在値: 
	感情1: 
	感情2: 
	感情3: 
	感情4: 
	感情5: 
	感情6: 
	アイテム_その他: □データ解説：
防御に特化した物理戦闘系です。コストは1ターン目開始時に「5」を使用し、その後は「連番」や「ゾロ目」を準備します。戦闘開始で《結晶装着》を使用し、【装甲】19【結界】13に上昇させ、コスト無しの《防護》で味方を庇ったり、範囲攻撃を《エレメントロンド》で防ぎながら、《クリスタルエンハンス》でダメージを減少させ被害を抑えます。特に強力な攻撃は、《致命回避》《エレメントガーブ》で凌ぎましょう。コスト不足の場合は《一瞬の光明》で補いましょう。自分の［手番］では、生命力を回復する消耗品を使用しつつ、余裕があれば武器攻撃でダメージを与えていきましょう。
□推奨成長能力値：【体力】【敏捷】
□推奨取得タレント（LV順）：⑥《突撃防護》→⑦《結晶強化》→⑧《クリスタルディバイダー》→⑨《結晶進化》
	生命力_現在値: 
	経験値_メモ: 
	所持金: 200
	感情7: 
	所持金_メモ: 
	神器1_名称: ドラゴンドライヴ
	神器1_購入済みの特殊効果: ◇強化改造：［物D］＋4。（計算済）
◇マルチターゲット：［物理攻撃］の［対象］＋1体。（計算済）
SLS：［命中］+1。（計算済）


	装飾1_頭: Off
	アイテム1: Off
	アイテム2: Off
	アイテム3: Off
	アイテム4: Off
	アイテム5: Off
	アイテム6: Off
	アイテム7: Off
	アイテム8: ‚Í‚¢
	アイテム9: Off
	アイテム10: Off
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