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シナリオハンドアウト
　各ＰＣには以下の設定がつくので、キャラクター作成の時によ
くプレイヤーと相談すること。
ＰＣ①：現代日本から来た未来人である
ＰＣ②：ＰＣ③の部下である
ＰＣ③：妖異討伐の指揮官である
ＰＣ④：隠れ里を蹂躙された切支丹である
ＰＣ⑤：天狗である

コネクション：交
か た の・と き こ

野刻鬼子	 関係：憎悪
クイックスタート：隠れ里の聖女　コンストラクション：切支丹　カバー：指定なし
　キミは京山中の隠れ里で暮らす切支丹だ。だが数月前、里は夜盗
によって壊滅した。主デウスは「頬を打たれたらもう片頬を差し出す
べし」と教えたもうた。だが今、キミの胸中には抑えきれぬ怒りが
渦巻いている。果たして仇を前にいかなる決断を下すのか。信仰を
蝕む憎悪を秘め、キミは里襲撃の黒幕・交野の屋敷へ向かった。

ＰＣ④用ハンドアウト
コネクション：召喚されし者（ＰＣ①）	 関係：疑惑
クイックスタート：大天狗の孫　コンストラクション：天狗　カバー：指定なし
　キミは鞍馬山を根城とする天狗だ。大天狗・鬼一法眼によれば、
京の都で時空が歪み、この時代にひとりの人物が召喚されたという。
妖異に呼び出されしその者がいかなる存在か。もしも害悪を成すの
であれば、いかなる手段を用いても黄泉へ送らねばならない。キミ
は召喚されし者の正体を見極めるため飛び立った。

ＰＣ⑤用ハンドアウト

コネクション：ＰＣ①	 関係：尽力
クイックスタート：葉隠の狼　コンストラクション：指定なし　カバー：青侍
　キミはＰＣ③の元で妖異討伐の任に就く英傑だ。公家・交野家に
不審ありと調査を行なっていたキミは、交野家の屋敷でおぞましい
儀式を目にし、悪行を阻止せんと斬り込んだ。儀式は乱れ現われた
のは若き未来人。キミはＰＣ①を連れ屋敷から脱出した。自分のせ
いでこの時代に召喚されてしまった若人を護らねばならない。

ＰＣ②用ハンドアウト
コネクション：鈴

すずき・れいな

木怜奈	 関係：不安
クイックスタート：千里眼の少女　コンストラクション：異能者　カバー：公家
　キミは帝の勅命を受け妖異討伐を指揮する英傑だ。キミが保護し
ている少女・鈴木怜奈は“令和”という時代から飛ばされてきた未
来人である。身寄りなく病に蝕まれる彼女のことが気にかかって仕
方がない。そんな折、キミの千里眼は新たな未来人がこの時代に
漂着する光景を捉えた。時空の迷い子たちを導くのもキミの役目だ。

ＰＣ③用ハンドアウト

コネクション：ＰＣ②	 関係：恩人
クイックスタート：未来少女　コンストラクション：未来人　カバー：学生
　キミは現代日本に生きる学生だ。ある日、学校帰りに不可思議な
空間へ迷い込み……気づけば、見たこともない場所にいた。混乱の
中でひとりの人物（ＰＣ②）がキミを護り、その場から連れ出す。こ
こはいったいどこなのか、自分に何が起きたのか。どうすれば家に
帰れるのだろうか……。

ＰＣ①用ハンドアウト


