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Backpack CP Control

※CP枠からはみ出した1列につ
き、〈射撃系〉〈格闘系〉〈運動系〉
の成功率に－10％の修正を受
けます。
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Upkeep Item
維持コスト メ　モアイテム名
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Money

Deposit

武装データ
武装名称

非貫通D 貫通D

装弾数射程

防具データ
防具名称

アイテム

CP管理表

バックパック内容物

サイズ 携行値 CP枠
小 2×2 3×2
中 2×3 3×3
大 3×3 4×4

※詳細はアイテム「バックパック」を参照。

維持アイテム 所持金

預金

メ　モ

生活ランク

維持コスト合計 ※左の維持コスト合計金額を
　［ブリーフィング］時に支払うこと。
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