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行動値

行動値

点

÷３（端数切り捨て）

÷プレイヤー人数

場所の手配、提供、連絡や参加者の
スケジュール調整などを行なった

１点

SNSなどで感想を発信した

１点

合計

GMの得る経験点

合計

点

点

MEMO

ゲームマスター名

シナリオ名

日付


