
ＰＣの関係性と感情

セッションシート（２人用）セッションシート（２人用）

断片／挿話

エネミー／イベント

宿運

人間
名前 性別 年齢 干支

プレイヤー名 種族 分類 活力値

妖怪
名前 性別 年齢 干支

プレイヤー名 種族 分類 活力値

関係性感情 感情

関係性感情 感情
☑ 相棒

No, 種別 名称 推奨ＰＣ 技能 耐久値 現在耐久値 公開
1 序盤 人間・妖怪 感覚・才知・浪漫・活劇・絡繰・呪法 □
2 序盤・中盤・終盤 人間・妖怪 感覚・才知・浪漫・活劇・絡繰・呪法 □
3 序盤・中盤・終盤 人間・妖怪 感覚・才知・浪漫・活劇・絡繰・呪法 □
4 序盤・中盤・終盤 人間・妖怪 感覚・才知・浪漫・活劇・絡繰・呪法 □
5 序盤・中盤・終盤 人間・妖怪 感覚・才知・浪漫・活劇・絡繰・呪法 □
6 序盤・中盤・終盤 人間・妖怪 感覚・才知・浪漫・活劇・絡繰・呪法 □
7 序盤・中盤・終盤 人間・妖怪 感覚・才知・浪漫・活劇・絡繰・呪法 □
8 序盤・中盤・終盤 人間・妖怪 感覚・才知・浪漫・活劇・絡繰・呪法 □
9 序盤・中盤・終盤 人間・妖怪 感覚・才知・浪漫・活劇・絡繰・呪法 □
1 挿話 人間・妖怪 感覚・才知・浪漫・活劇・絡繰・呪法 □
2 挿話 人間・妖怪 感覚・才知・浪漫・活劇・絡繰・呪法 □

No, 種別 名称 妨害値 耐久値 現在耐久値 活力値 クサビ
1 エネミー・イベント □ □ □
2 エネミー・イベント □ □ □
3 エネミー・イベント □ □ □
4 エネミー・イベント □ □ □
5 エネミー・イベント □ □ □
6 エネミー・イベント □ □ □
7 エネミー・イベント □ □ □
8 エネミー・イベント □ □ □
9 エネミー・イベント □ □ □
10 エネミー・イベント □ □ □

□ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □
※獲得したら ☑、使用したら ☑

※�［宿運］を使用すると 1 点につき、
好きなサイコロの出目を± 1 できる。

☑ 相棒

※自己使用に限り複製を許可します。©2021 Sumito Kurakashi / New Game Plus　© アークライト／新紀元社


	ayabito_SessionSheet_Human_Name: 
	ayabito_SessionSheet_Human_Gender: 
	ayabito_SessionSheet_Human_Age: 
	ayabito_SessionSheet_Human_Eto: 
	ayabito_SessionSheet_Human_PlayerName: 
	ayabito_SessionSheet_Human_Race: 
	ayabito_SessionSheet_Human_Group: 
	ayabito_SessionSheet_Human_Vitality: 
	ayabito_SessionSheet_Youkai_Name: 
	ayabito_SessionSheet_Youkai_Gender: 
	ayabito_SessionSheet_Youkai_Age: 
	ayabito_SessionSheet_Youkai_Eto: 
	ayabito_SessionSheet_Youkai_PlayerName: 
	ayabito_SessionSheet_Youkai_Race: 
	ayabito_SessionSheet_Youkai_Group: 
	ayabito_SessionSheet_Youkai_Vitality: 
	ayabito_SessionSheet_Human_H-Y_Emotion: 
	ayabito_SessionSheet_Human_Relation: 
	ayabito_SessionSheet_Human_Y-H_Emotion: 
	ayabito_SessionSheet_Youkai_H-Y_Emotion: 
	ayabito_SessionSheet_Youkai_Relation: 
	ayabito_SessionSheet_Youkai_Y-H_Emotion: 
	ayabito_SessionSheet_Fragment_Name: 
	ayabito_SessionSheet_Fragment_Endurance: 
	ayabito_SessionSheet_Fragment_Endurance_Current: 
	ayabito_SessionSheet_Fragment_Open: Off
	ayabito_SessionSheet_Fragment_Name 2: 
	ayabito_SessionSheet_Fragment_Endurance 2: 
	ayabito_SessionSheet_Fragment_Endurance_Current 2: 
	ayabito_SessionSheet_Fragment_Open 2: Off
	ayabito_SessionSheet_Fragment_Name 3: 
	ayabito_SessionSheet_Fragment_Endurance 3: 
	ayabito_SessionSheet_Fragment_Endurance_Current 3: 
	ayabito_SessionSheet_Fragment_Open 3: Off
	ayabito_SessionSheet_Fragment_Name 4: 
	ayabito_SessionSheet_Fragment_Endurance 4: 
	ayabito_SessionSheet_Fragment_Endurance_Current 4: 
	ayabito_SessionSheet_Fragment_Open 4: Off
	ayabito_SessionSheet_Fragment_Name 5: 
	ayabito_SessionSheet_Fragment_Endurance 5: 
	ayabito_SessionSheet_Fragment_Endurance_Current 5: 
	ayabito_SessionSheet_Fragment_Open 5: Off
	ayabito_SessionSheet_Fragment_Name 6: 
	ayabito_SessionSheet_Fragment_Endurance 6: 
	ayabito_SessionSheet_Fragment_Endurance_Current 6: 
	ayabito_SessionSheet_Fragment_Open 6: Off
	ayabito_SessionSheet_Fragment_Name 7: 
	ayabito_SessionSheet_Fragment_Endurance 7: 
	ayabito_SessionSheet_Fragment_Endurance_Current 7: 
	ayabito_SessionSheet_Fragment_Open 7: Off
	ayabito_SessionSheet_Fragment_Name 8: 
	ayabito_SessionSheet_Fragment_Endurance 8: 
	ayabito_SessionSheet_Fragment_Endurance_Current 8: 
	ayabito_SessionSheet_Fragment_Open 8: Off
	ayabito_SessionSheet_Fragment_Name 9: 
	ayabito_SessionSheet_Fragment_Endurance 9: 
	ayabito_SessionSheet_Fragment_Endurance_Current 9: 
	ayabito_SessionSheet_Fragment_Open 9: Off
	ayabito_SessionSheet_Episode
_Name 1: 
	ayabito_SessionSheet_Episode
_Endurance 1: 
	ayabito_SessionSheet_Episode
_Endurance_Current 1: 
	ayabito_SessionSheet_Episode
_Open 1: Off
	ayabito_SessionSheet_Episode
_Name 2: 
	ayabito_SessionSheet_Episode
_Endurance 2: 
	ayabito_SessionSheet_Episode
_Endurance_Current 2: 
	ayabito_SessionSheet_Episode
_Open 2: Off
	ayabito_SessionSheet_Event_Name 1: 
	ayabito_SessionSheet_Event_Disturbance 1: 
	ayabito_SessionSheet_Event_Endurance 1: 
	ayabito_SessionSheet_Event
_Endurance_Current 1: 
	ayabito_SessionSheet_Event_Vitality 1: 
	ayabito_SessionSheet_Event_kusabi_Check1 1: Off
	ayabito_SessionSheet_Event_kusabi_Check2 1: Off
	ayabito_SessionSheet_Event_kusabi_Check3 1: Off
	ayabito_SessionSheet_Event_Name 2: 
	ayabito_SessionSheet_Event_Disturbance 2: 
	ayabito_SessionSheet_Event_Endurance 2: 
	ayabito_SessionSheet_Event
_Endurance_Current 2: 
	ayabito_SessionSheet_Event
_Vitality 2: 
	ayabito_SessionSheet_Event_kusabi_Check1 2: Off
	ayabito_SessionSheet_Event_kusabi_Check2 2: Off
	ayabito_SessionSheet_Event_kusabi_Check3 2: Off
	ayabito_SessionSheet_Event_Name 3: 
	ayabito_SessionSheet_Event_Disturbance 3: 
	ayabito_SessionSheet_Event_Endurance 3: 
	ayabito_SessionSheet_Event
_Endurance_Current 3: 
	ayabito_SessionSheet_Event
_Vitality 3: 
	ayabito_SessionSheet_Event_kusabi_Check1 3: Off
	ayabito_SessionSheet_Event_kusabi_Check2 3: Off
	ayabito_SessionSheet_Event_kusabi_Check3 3: Off
	ayabito_SessionSheet_Event_Name 4: 
	ayabito_SessionSheet_Event_Disturbance 4: 
	ayabito_SessionSheet_Event_Endurance 4: 
	ayabito_SessionSheet_Event
_Endurance_Current 4: 
	ayabito_SessionSheet_Event
_Vitality 4: 
	ayabito_SessionSheet_Event_kusabi_Check1 4: Off
	ayabito_SessionSheet_Event_kusabi_Check2 4: Off
	ayabito_SessionSheet_Event_kusabi_Check3 4: Off
	ayabito_SessionSheet_Event_Name 5: 
	ayabito_SessionSheet_Event_Disturbance 5: 
	ayabito_SessionSheet_Event_Endurance 5: 
	ayabito_SessionSheet_Event
_Endurance_Current 5: 
	ayabito_SessionSheet_Event_Vitality 5: 
	ayabito_SessionSheet_Event_kusabi_Check1 5: Off
	ayabito_SessionSheet_Event_kusabi_Check2 5: Off
	ayabito_SessionSheet_Event_kusabi_Check3 5: Off
	ayabito_SessionSheet_Event_Name 6: 
	ayabito_SessionSheet_Event_Disturbance 6: 
	ayabito_SessionSheet_Event_Endurance 6: 
	ayabito_SessionSheet_Event
_Endurance_Current 6: 
	ayabito_SessionSheet_Event
_Vitality 6: 
	ayabito_SessionSheet_Event_kusabi_Check1 6: Off
	ayabito_SessionSheet_Event_kusabi_Check2 6: Off
	ayabito_SessionSheet_Event_kusabi_Check3 6: Off
	ayabito_SessionSheet_Event_Name 7: 
	ayabito_SessionSheet_Event_Disturbance 7: 
	ayabito_SessionSheet_Event_Endurance 7: 
	ayabito_SessionSheet_Event
_Endurance_Current 7: 
	ayabito_SessionSheet_Event
_Vitality 7: 
	ayabito_SessionSheet_Event_kusabi_Check1 7: Off
	ayabito_SessionSheet_Event_kusabi_Check2 7: Off
	ayabito_SessionSheet_Event_kusabi_Check3 7: Off
	ayabito_SessionSheet_Event_Name 8: 
	ayabito_SessionSheet_Event_Disturbance 8: 
	ayabito_SessionSheet_Event_Endurance 8: 
	ayabito_SessionSheet_Event
_Endurance_Current 8: 
	ayabito_SessionSheet_Episode
_Vitality 8: 
	ayabito_SessionSheet_Event_kusabi_Check1 8: Off
	ayabito_SessionSheet_Event_kusabi_Check2 8: Off
	ayabito_SessionSheet_Event_kusabi_Check3 8: Off
	ayabito_SessionSheet_Event_Name 9: 
	ayabito_SessionSheet_Event_Disturbance 9: 
	ayabito_SessionSheet_Event_Endurance 9: 
	ayabito_SessionSheet_Event
_Endurance_Current 9: 
	ayabito_SessionSheet_Event_Vitality 9: 
	ayabito_SessionSheet_Event_kusabi_Check1 9: Off
	ayabito_SessionSheet_Event_kusabi_Check2 9: Off
	ayabito_SessionSheet_Event_kusabi_Check3 9: Off
	ayabito_SessionSheet_Event_Name 10: 
	ayabito_SessionSheet_Event_Disturbance 10: 
	ayabito_SessionSheet_Event_Endurance 10: 
	ayabito_SessionSheet_Event
_Endurance_Current 10: 
	ayabito_SessionSheet_Event_Vitality 10: 
	ayabito_SessionSheet_Event_kusabi_Check1 10: Off
	ayabito_SessionSheet_Event_kusabi_Check2 10: Off
	ayabito_SessionSheet_Event_kusabi_Check3 10: Off
	ayabito_SessionSheet_syukuun_Check1: Off
	ayabito_SessionSheet_syukuun_Check2: Off
	ayabito_SessionSheet_syukuun_Check3: Off
	ayabito_SessionSheet_syukuun_Check4: Off
	ayabito_SessionSheet_syukuun_Check5: Off
	ayabito_SessionSheet_syukuun_Check6: Off
	ayabito_SessionSheet_syukuun_Check7: Off
	ayabito_SessionSheet_syukuun_Check8: Off
	ayabito_SessionSheet_syukuun_Check9: Off
	ayabito_SessionSheet_syukuun_Check10: Off
	ayabito_SessionSheet_syukuun_Check11: Off
	ayabito_SessionSheet_syukuun_Check12: Off


