
車輌シート
GUNDOG ZERO Vehicle Sheet

PC名：

車輌名 定員 積載量

cp
耐久力 装甲値 防御値 操作性 制限スピード 通常スピード
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説明：
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武装名称
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Weapons武装データ

CP Control
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Backpack CP Control

➡大きさ

⬅

重
さ

CP管理表

バックパック内容物

サイズ 携行値 CP枠

小 2×2 3×2
中 2×3 3×3
大 3×3 4×4

※詳細はアイテム「バックパック」を参照。

Conversion
維持コスト メ　モ改造名
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改造

車輌価格

維持コスト合計 ※左の維持コスト合計金額を
　［ブリーフィング］時に支払うこと。

維持コストは車輌価格の1％
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アイテム
●1VCP
【体格】5以上の人間1人とその装備、あ
るいは「5×10CP」までの荷物。
●0.5VCP
【体格】4以下の人間1人とその装備、あ
るいは「5×5CP」までの荷物。
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●車輌間の距離
・同じ［トラック］：［至近距離］
・同じ［レンジ］の別［トラック］：［近距離］
・1［レンジ］の差：［中距離］
・2［レンジ］の差：［遠距離］
・3～4［レンジ］の差：射撃不可


