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※《スチームパンク！》

※《技能判定》

※《リフレクション》

※《代理執行》

《ボディガード》

《従者の作法》

実行

割込

実行

割込

割込

割込

なし 1

使用者

1

1

1

1

スチーム1
パンク1

なし

スチーム1

なし

フェイズ1

シナリオ1

シナリオ1

フェイズ1

なし

使用者は指定された技能から1つを選び、対
象に対して判定する。
判定の直後に宣言。対象は「5」「6」以外の出
目を全て振り直す。
使用者は判定ダイスを＋［解放したパンク］
個した後、対象に●★白兵で判定。
□★策略以外の★から成功数を受けた直後に宣
言。減少した【耐久値】と同じ分を対象にも与える。
対象が★技能以外の□技能の判定を行なった
直後に宣言。判定ダイスを＋2個する。
対象が□★策略以外から成功数を受けた直後
に宣言。受ける成功数を代わりに受ける。

サンプルPC④　心持つ自動人形
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