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習熟・言語

【感】＋【知】－修正

副能力値

（【身】＋【精】）×3＋修正 装備【装甲値】合計 フォロワー【部隊値】合計

チート

フォロワー

装備アイテム

道具アイテム

キャリアパス

重量

【身】×2＋修正 アイテム合計 限界重量－所持重量（最大0）

キャラクターシートキャラクターシート

イラスト・メモ等

猫
キャットファイター

人の闘士

キャラクター名

地球での氏名 死因

年齢 性別 出身地域

外見

内包カルマ 使用カルマ 潜在カルマ

150 104 46
限界強度

10

現在の職業キャリア 生活レベル 所持金

冒険者 普通 310Rs

収入 支出 ［余暇］ごとの取得金額

1D10×500Rs 1000Rs 1D10×500－1000Rs

【身体】

15
成功率

75
種族 成長

5 10

【精神】

5
成功率

25
種族 成長

4 1

【感覚】

18
成功率

90
種族 成長

8 10

【知性】

7
成功率

35
種族 成長

4 3

能力値 行為タグ

【身体】
家事 軽業 頑健 騎乗 採掘 狩猟 水泳 水産

走行 脱出 跳躍 登攀 農耕 白兵 伐採 舞踊

【精神】
威圧 意志 演技 演説 教導 交渉 作曲 指揮

畜産 調教 調達 変装 真法 魅了 礼儀 話術

【感覚】

演奏 隠密 絵画 解錠 回避 看破 奇術 工芸

射撃 修理 制作 操縦 知覚 調合 治療 追跡

手業 天候 服飾 補給 料理

【知性】

暗号 医学 科学 機知 軍事 経営 経済 建築

航行 事務 宗教 生存 地域 調査 伝承 乗物

博物 武具 文芸 兵器 法律 紋章 薬物 歴史

【ＡＰ】

30
【ＨＰ】 【装甲値】 【部隊値】

60 70 0 フォロワー名 人数 部隊値 部隊スキル 使用 ＡＰ 射程 対象 判定 効果 参照

装備 アイテム名 部位 AP 射程 対象 判定 F値 C値 威力 装甲 重量 効果 参照

□ 爪 生体 5※ 0 1体 白兵vs回避 1 7 〈地〉36 － 0 特性：［未装備：片手］／〈格闘〉武器 P214

□ 鋼の左手用剣
（上質） 片手 5※ 0 1体 白兵vs回避 1 7 〈地〉22 9 2 特性：［捌き］／〈刀剣〉武器 P203

□ 革鎧（上質） 胴 － － － － － － － 40 8 P206

□ 腕輪 腕 － － － － － － － 6 2 P207

□ 革帯（上質） 腰 － － － － － － － 5 1 P207

□ 短靴（上質） 足 － － － － － － － 10 2 P207

□

□

アイテム名 セット数 重量 効果 参照

時期 キャリア 種別 スキル名 種別 カルマ 使用 AP 射程 対象 判定 効果 参照

前世 学生 地球《現代教養》 学術 5 常時 0 0※ 使用者※ なし ＧＭが許可すれば、使用者はプレイヤーの知識をキャ
ラクターに反映できる。 P140

現世 猫人 種族《暗視》 特性 5 常時 0 0※ 使用者※ なし 使用者は明るさが「薄暗い」「暗闇」であることによる、
視覚による不利益な効果を受けない。 P184

《生体武装：爪》 特性 5 常時 0 0※ 使用者※ なし 使用者は〔爪〕を取得し、常に［装備状態］になる。 P214

現世 孤児 出自《裏路地の流儀》 探索 5 常時 0 0※ 使用者※ なし 使用者は【感覚】の種族値に＋1する（適用済み）。 P152

現世 冒険者 職業《冒険者証》 戦闘 10 余暇 0 0※ 使用者※ 自動成功 対象は［1D10×500］Rsの［収入］を得る（1D10を2
回振って高い方の出目を採用できる）。 P50

現世 格闘家 称号《格闘技》 戦闘 5 常時 0 0※ 使用者※ なし 使用者が装備している〈格闘〉武器の［威力］に＋5する。P160

《極技》 戦闘 5 割込 5 0※ 1体※ 白兵 近接攻撃の直後に宣言。使用者は［ＢＳ：硬直］を受け、対
象に［ＢＳ：硬直］［ＢＳ：崩壊10／地］を与える。 P160

現世 軽装戦士 称号《機動戦闘》 戦闘 10 常時 0 0※ 使用者※ なし ［所持重量］が【身体】以下のとき【ＡＰ】の現在値に＋5。決定ダ
イスを追加で1回振り、最も高い出目のダイスを採用できる。 P169

《蝶蜂舞踏》 戦闘 10 常時 0 0※ 使用者※ なし ［所持重量］が【身体】以下のとき、〈白兵〉武器または〈投
擲〉武器の［Ｃ値］に－1、［威力］に＋5（適用済み）。 P169

言語（イラ）共通語 南方語 北方語 獣人語 妖精語 修羅語 古代語

言語（地球）日本語

チート名 汎用効果

　□直接攻撃　　　　□回復　　　　　　□ＢＳ付与　　　　□保護　　　　　　□射程変更
　□攻撃強化　　　　□回復強化　　　　□ＢＳ解除　　　　□保護強化　　　　□対象変更

因縁 固有効果 カルマ 使用 強度 射程 対象 効果 参照

収納・積載

0
限界重量 所持重量 【ＡＰ】修正

30 15 0

種族 特性スキル

猫
フェリダ

人 《暗視》《生体武装：爪》

アイテム名 セット数 重量 効果 参照
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