
巨神パーツ：素体

巨神シート巨神シート

巨神パーツ：動力

巨神パーツ：装置

巨神パーツ：武装

巨神パーツ：外装

＋ ＝

素体・動力

＋ ＋

外装 装置 武装 合計値

巨神データ

＋ ＝

素体・動力

＋ ＋

外装 装置 武装 合計値

＋ ＝

素体・動力

＋ ＋

外装 装置 武装 合計値

パーツ名 カルマ 威力基本値 機体 部位 効果 参照

ナイトフレーム 100 50 500 素体／手 ［カルマ同調システム］ AvS
P58

※自己使用に限り複製を許可します。©2020 Naoki Chiba / New Game Plus　© アークライト／新紀元社

パーツ名 カルマ 効果 参照

胎蔵炉：人間 0 この巨神は人間、獣人、修羅のみ装備できる。 AvS
P60

パーツ名 カルマ 重複 効果 参照

チューン：パワー3 15 3 ［威力基本値］に＋15する（適用済み）。 AvS
P61

アヴァターラクローク 5 － 【機体値】に＋50する（適用済み）。 AvS
P61

マントラサーキット 10 － 巨神を装備している間も真法（〈武器〉も含む）を装備でき、通常通り真法の効果を受けられる。攻撃を行なう真法は武装としても扱う。真
法の効果で参照する【精神】は巨神の［威力基本値］と同じ値となる（【精神】に＋nされているものとして扱うスキルの効果を適用可能）。

AvS
P62

パーツ名 カルマ 部位 ＡＰ 射程 対象 判定 Ｆ値 Ｃ値 威力 機体 効果 参照

素体攻撃 0 素体 5※ 0 1体 白兵vs回避 0 9 〈地〉65 － 特性：［代替：素手］ AvS
P64

ファイアスタッフ（火弾） 55 両手 5※ 1～3 1体 射撃vs回避 2 8 〈火〉146 － 特性：［ユニーク］［発動体］／法具：［封入：火弾］／真法使用時、攻撃
の真法を〈銃器〉武器としても扱い、［威力］に＋50する（適用済み）。

AvS
P70

巨神カルマ

100 15 30 55 200

巨神名

マントラーヴァ
操士名（キャラクター名）

【機体値】
最大値

700
現在値

イラスト・設定等

巨神の外見

パーツ名 カルマ 機体 効果 参照

Ｐアイアンアーマー 15 150 AvS
P60

威力基本値

50 0 15 0 65

【機体値】

500 150 50 0 700

巨神カルマ

200
威力基本値

65


