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『呪印感染』　キャラクターシート

《名称》 シーン コスト 対象 制限 効果

 ❸

内容

《名称》 シーン コスト 対象 制限 効果

 ❷

内容

《名称》 シーン コスト 対象 制限 効果

■ ❶ 《伏線》 任意 なし 使用者 シナリオ 対象は［判定ダイス］＋4d後、使用した［シーン］と同
じ［シーン］の《過去と秘密》を１つ使用できる。内容

《名称》 シーン コスト 対象 制限 効果
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 ❺

内容

《名称》 シーン コスト 対象 制限 効果
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《名称》 シーン コスト 対象 制限 効果
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状
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呪印
大切な人

画
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感情
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年齢 性別

名前

出自

容姿

［
❸
職
業
］

職業 経済力

アイテム

〇［道具］
［効果算出］＋1d

［乗用車］
［名前記入マス］＋1

〇［防具］
［効果軽減］＋1d

［お祓い］
【希望】＋1

〇［闇医者］
【命運】＋2d

［専門家］
［判定ダイス］＋2d

【
❹
能
力
値
】

【体力】 【敏捷】 【知性】 【精神】 【幸運】

d d d d d
【最大命運】 【命運】

【狂気チェック】
  

【初期希望】 【希望】

【希望】の
使い方 ①［効果算出］＋1d ＰＣは［効果算出］を＋1dします。 ②【命運】＋１ｄ ＰＣは【命運】を＋1dします。

ただし、【命運】の値は【最大命運】を超えません。

期待値

1d ＝ 3.5 6d ＝ 21

2d ＝ 7 7d ＝24.5

3d ＝10.5 8d ＝ 28

4d ＝ 14 9d ＝31.5

5d ＝17.5 10d＝ 35


