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※《スチームパンク！》

※《技能判定》

※《マグナレゾナンス》

※《冒険活劇》

　《ミニクロックエンジン》

　《得意戦術》
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使用者は指定された技能から1つを選び、対象
に対して判定する。
判定の直後に宣言。対象は「5」「6」以外の出目
を全て振り直す。
対象が割込の《アビリティ》を使用した際に宣言。
対象の《アビリティ》の効果を消滅させる。
いつでも宣言できる。 対象はフェイズの終了
まで成功数を－［解放したスチーム÷3］個する。
使用者は判定ダイスを＋2個した後、対象に□
★策略で判定する。
対象が■か□技能の判定を行なった直後に宣言。
対象は判定ダイスを＋2個する。
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