
《技能判定》 実行 なし 1 なし 使用者は指定された技能から1つを選び、
対象に対して判定する。

※《スチームパンク！》 割込 スチーム1
パンク1 使用者 フェイズ1 判定の直後に宣言。対象は「5」「6」以外の

出目を全て振り直す。


