
情報カード

グハーン断章・脱出グハーン断章・脱出

手掛かりカード

謎の印謎の印

不思議な力を秘めていそう？

手掛かりカード

たいまつたいまつ

あまり明るくないけど、
火種としては使えそう？

　あらゆる感覚を狂わせ、迷い
を誘発する印があるという。外
敵の侵入を防いだり、逆に外に
出させない効果がある。
　火と槌によって特別に鍛えら
れた金属板らしいが、どんな形
をしているのかは、ここには記さ
れていない。

手掛かりカード

干し草干し草

よく燃えそう？

手掛かりカード

つるはしつるはし

格闘のダメージが＋1
何かを壊すのに使えそう？

●手掛かりカード「干し草」と「つるはし」は、シナリオ「惑いの森」に記述はないが、キーパーは探索者の
行動次第で与えてもよいだろう。シナリオを自作する際にも役立ててもらいたい。

（記事は『Role&Roll Vol.134』P020）（記事は『Role&Roll Vol.134』P020）
用手掛かりカード②用手掛かりカード②


