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特技名 消費ＴＰ 効果 参照

イラプションバレット 1 このアクションフェイズの間、自分が武装の効果によって敵を移動させるとき、その移動の直後に追加で
【移動値】を１としてその敵に移動を行なわせることができる。また、このときの移動先は自分が指定する。 P48

エリアインヴェイド 2 このアクションフェイズの間、自分が装備しているすべての武装の効果に記載されている「自分の周
囲全方位１マス」を「戦闘空間上のすべてのマス」として扱うことができる。 P48

グレイズウェポン 3 このアクションフェイズの間、自分が行なった武装攻撃に対して緊急回避を行なった対象は、緊急回
避の直後に３点のダメージを受ける。この特技は１シナリオに１回まで使用可能である。 P48

プリンセスコア名 最大ＨＰ 最大ＴＰ ＳＳ値 移動値

リトルマーメイド 50 20 4 2
特殊機能 効果 参照

異形換装
キャラクター作成時、バリエーションをひとつ作成する。そのバリエーションの作成では、ひとつの武装に限り、本来の部位に関係
なく装備することができる。自分は戦闘中の好きなタイミングに手札を１枚捨てることで、好きなバリエーションに武装を変更する
ことができる。また、自分は戦闘中の好きなタイミングで、手札を捨てずにキャラクターシートの武装に武装を戻すことができる。

P44

アップデート特典 効果 参照

ウイングドライブ名 タイミング 効果 参照

サクラウイング アクション
リアクション

自分は即座に山札からカードを２枚引き、手札に加える。さらに、このアクションフェイズまたは
リアクションフェイズで、自分が次に使用する武装を追加で２回まで手札を提出せずに使用するこ
とができる。

P58

部位 武装名 種別 威力 射程 回避 効果 参照

自動取得 タックル Ａ 5 1 1 自身の手札１枚を捨てることで使用できる。自分は、対象決
定直前に【移動値】を１として移動を行なうことができる。

PW
P93

自動取得 クロスユニゾン Ａ 効果 効果 効果

ジョーカー1枚を提出することで使用できる。味方全員は、
自身が装備している種別Aの好きな武装（〈クロスユニゾン〉
以外）をひとつ選び、手札を提出せずに武装攻撃を行なえ
る。順番は相談して自由に決めること。この武装の効果によ
る攻撃後、味方全員はカードを1枚引く。この武装は、ほ
かの武装と組み合わせて使用できない。1シナリオに1回
まで使用可能。

PW
P93

ライト
♠ フロートマイン A － － － 自分の周囲全方位１マスのうち、好きな１マスにオブジェク

ト：ボムを設置する。 P52

レフト
♣ フロートマイン A － － － 自分の周囲全方位１マスのうち、好きな１マスにオブジェク

ト：ボムを設置する。 P52

トップス
♡ テンペストウイング A － － － 戦闘空間上のすべてのマスのうち、好きな１マスにオブジェ

クト：トルネードを設置する。 P55

ボトムス
♢ ディスチャージャー A － － － 自分が次の武装攻撃で使用する種別Aの武装の威力を＋５、

回避コストを＋１する。
PW
P101

②特技
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①趣味 ⑥チームでの立場



バリエーション①

バリエーションシートバリエーションシート

バリエーション②

バリエーション③

部位 武装名 種別 威力 射程 回避 効果 参照

ライト
♠ メガエクスバズーカ A 8 3～ 5 2

この武装による武装攻撃で対象がダメージを受けた場合、
自分は対象の【移動値】を３として移動を行なわせるこ
とができる。また、このときの移動先は自分が指定する。

PW
P97

レフト
♣ ブロッサムリスト P － － －

自分が武装の効果によって敵を移動させるとき、その移動の
直後に追加で【移動値】を１としてその敵に移動を行なわせ
ることができる。また、このときの移動先は自分が指定する。

P53

トップス
♡ オーロラカーテンビット A 5 4～ 5 2

この武装攻撃の終了時からアクションフェイズが終わ
るまでの間、対象が移動を行なうたび、対象に３点
のダメージを与える。

P56

ボトムス
♢ オーロラカーテンビット A 5 4～ 5 2

この武装攻撃の終了時からアクションフェイズが終わ
るまでの間、対象が移動を行なうたび、対象に３点
のダメージを与える。

P56
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部位 武装名 種別 威力 射程 回避 効果 参照

ライト
♠

レフト
♣

トップス
♡

ボトムス
♢

部位 武装名 種別 威力 射程 回避 効果 参照
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♢

桜花の人魚姫


