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兵者の証 1 自 常時 自動成功 なし 自身 なし なし 【命中値】＋１（修正済み） 『天下』P112

武神の手 1 自 常時 自動成功 なし 自身 なし なし 命中判定のクリティカル－1 『天下』P112

武曲星の光輝 1 自 常時 自動成功 なし 自身 なし なし 《※外道属性》の対象にダメージ＋ 2D 『天下』P112

業火の心 1 － 常時 自動成功 なし 自身 なし なし 対象が 2 体以上かモブの場合ダメージ 1D 『天下』P117

角力稽古 1 自 常時 自動成功 なし 自身 なし なし 【体力基本値】+6、〈殴〉の防御修正 +14、
転倒無視 P128

無双大力 1 自 常時 自動成功 なし 自身 なし なし 素手のデータを変更（修正済み）。
【体力】判定が［有利］ P128

四股踏み 1 魔 マイナー
アクション 自動成功 なし 自身 なし 4MP 素手のダメージロール＋7 P129

地を薙ぐ者 1 自 攻撃宣言 自動成功 なし 自身 なし 2MP 攻撃対象を範囲（選択）にする 『天下』P116

天を砕く者 1 R 判定の直後 自動成功 なし 単体 シーン 4MP 判定を振り直させる。ラウンド 1 回 『天下』P117

紅の波動 1 自 判定の直後 自動成功 なし 単体 シーン 4MP 達成値－ 2。ラウンド 1 回 『天下』P116

嵐の心 1 － ダメージロール
の直前 自動成功 なし 自身 なし 2MP 単体へのダメージ＋ 2D 『天下』P113

鉄炮 1 自 リアクション 【命中値】 対決 自身 なし 4MP 白兵・格闘に防御判定。成功すると攻撃者に
〈殴〉2 Ｄ＋ 27 ダメージ。ラウンド 1 回 P128

一刀両断 『天下』P116

破邪顕正 『天下』P120

剣禅一如 『天下』P140
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