
※自己使用に限り複製を許可します。　©2022 Ukyou Kodachi ／ Team Barrel Roll  ©2022 アークライト／新紀元社

若水

闇を討つ炎

4

6

0

朱
雀

退
魔
僧

山
伏

1 1 1

退
魔
金
剛
杵

呪
字
袈
裟

八
葉
数
珠

山
王
権
現
の
お
守
り

（
封
魔
無
視
）

《
非
俗
不
財
》

《
一
刀
流
》

17

4 1 1 1 7 0 7

4 1 0 0 5 0 5

5 1 1 1 8 1 1 10

4 1 0 1 6 1 1 8

9 2 1 1 13 －1 12

20 3 2 3 28 28

13 3 2 2 20 20

1 1 2 4
〈刺〉+4

3
〈刺〉+11

1 2 2 5 4 ＋9

1人間

6 6

4 4

4 4

2 ２

至近

業火の心 1 － 常時 自動成功 なし 自身 なし なし 対象が 2 体以上かモブの場合ダメージ 1D 『天下』P117

非俗不財 1 ア 常時 自動成功 なし 自身 なし なし 【魔導値】＋1、【異能攻撃力】＋ 4（修正済み） P103

樹石生臥 1 自、ア 常時 自動成功 なし 自身 なし なし 【体力基本値】【意志基本値】＋ 3（修正済み） P122

九字印 1 自、魔、ア マイナー
アクション 自動成功 なし 自身 なし 4MP ダメージ＋1D P102

錫杖打鳴 1 魔 マイナー
アクション 自動成功 なし 自身 なし 6MP 自身のエンゲージを制圧する P123

不動明王利剣呪 1 魔 マイナー
アクション 自動成功 なし 自身 なし 3MP 退魔金剛杵をシーン中〈光〉属性とし、

武器攻撃力＋ 3 P124

地を薙ぐ者 1 自 攻撃宣言 自動成功 なし 自身 なし 2MP 攻撃対象を範囲（選択）にする 『天下』P116

阿毘羅吽欠 1 魔 メジャー
アクション 【魔導値】 対決 単体 20m 4MP 魔術攻撃。妖異、妖怪に〈光〉3D+9 ダメージ。

《霊体》の場合さらに＋ 2D P102

山林斗藪 1 自 メジャー
アクション 【理知】 8 自身 なし なし ＭＰ 2D 点回復。シーン 1 回 P122

紅の波動 1 自 判定の直後 自動成功 なし 単体 シーン 4MP 達成値－ 2。ラウンド 1 回 『天下』P116

一刀流 1 － 常時 自動成功 なし 自身 なし なし 退魔金剛杵の武器攻撃力＋ 3（修正済み） 『天下』P116

破邪顕正 『天下』P120

秋霜烈日 P102

金城鉄壁 P122

人間

10 13 15 16 13 12

３ ４ 5 5 4 4

3

朱雀 1

退魔僧 1

山伏 1


