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一刀流 1 － 常時 自動成功 なし 自身 なし なし 銀月刀の攻撃力＋ 4（修正済み） 『天下』P116

業火の心 1 － 常時 自動成功 なし 自身 なし なし 複数およびモブへのダメージ＋1D 『天下』P117

死狂い 1 自、ア 常時 自動成功 なし 自身 なし なし 【反射基本値】＋ 6（修正済み）。
覚悟状態になると狂乱状態に P132

人狼変 1 自、変 セットアップ
プロセス 自動成功 なし 自身 なし 2MP 変身する（データはカッコ内）。 P132

朱雀の羽ばたき 2 － マイナー
アクション 自動成功 なし 自身 なし 2MP モブへのダメージ＋ 3D。この攻撃をモブは

カバーアップできない 『天下』P117

月光の凍刃 1 － マイナー
アクション 自動成功 なし 自身 なし 5MP 変身中のみ。ダメージ属性を〈氷〉に変更し、

ダメージ＋1 P133

地を薙ぐ者 1 自 攻撃宣言 自動成功 なし 自身 なし 2MP 攻撃対象を範囲（選択）にする 『天下』P116

紅の波動 1 自 判定の直後 自動成功 なし 単体 シーン 4MP 達成値－ 2。ラウンド 1 回 『天下』P116

月光の報復 1 － リアクション 【命中値】 対決 自身 なし 5MP 白兵・格闘に対する防御判定。勝利すると銀月刀
で対象にダメージ。敵の攻撃も命中。ラウンド１回 P133
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（※１）……妖異・妖怪にダメージ＋２Ｄ　（※２）……覚悟状態のダメージ＋３


