
もふもふストリーム キャラクターシートもふもふストリーム キャラクターシート
パーソナルデータ

共通データ

レベル 1

テイマーデータ ＰＥＴデータ

テイマー名 ＰＥＴ名

性別 女性 種族 リトルバード

年齢 24歳
スタイル

メイン ウィザード

職業 会社員 サブ チャージャー

デバイス スマートフォン 性別 オス

オーラの残滓 背中に翼が生える 精神年齢 20歳

目的 金銭 オーラカラー 緑

感情 出会い ショップ

メモ：

サンプルＰＣ③：ブラック会社員のストリーマー

能力値
筋力 耐久力 敏捷力 観察力 知力 意志力

2 2 3 3 5 4

トラブル
No.

3

イラスト

戦闘値／強化結晶

戦闘値

基本値

命中 回避 発動 抵抗 物理Ｄ 精神Ｄ ＡＰ 行動値 装甲 結界

2 3 6 5 2 10 28 5 0 0
強化結晶スロット ＋ ＋ ＋ ＋ ＋ ＋ ＋ ＋ ＋ ＋

名称 命中 回避 発動 抵抗 物理Ｄ 精神Ｄ ＡＰ 行動値 装甲 結界

防
御 基本結界

3

その他の効果：

強
化
威力強化
（精神Ｄ）

2

その他の効果：

強
化

その他の効果：

＝ ＝ ＝ ＝ ＝ ＝ ＝ ＝ ＝ ＝

戦闘値

総　計

命中 回避 発動 抵抗 物理Ｄ 精神Ｄ ＡＰ 行動値 装甲 結界

2 3 6 5 2 12 28 5 0 3
備考：

スキルスロット No.4（尾部）
名称 使用 距離 対象

コスト
効果

ＭＰ ＳＤ

ヘイスト 割込 戦場 1体 3 （　　）
使用時に、追加で「出目：スロットNo」の［未使用ＳＤ］を
最大2個まで消費できる。
対象の【行動値】＋「2＋追加消費したＳＤの数×2」。

（　　）

スキルスロット No.6（基本攻撃スキル専用）
名称 使用 距離 対象

コスト
効果

ＭＰ ＳＤ

基本：射撃精神
（単体） 通常 1～ 2 1体 0 （　　）

攻撃スキル。対象に［射撃攻撃（精神）］を行う。
［攻撃力：－10（2）］。
※（　）内の値は【精神Ｄ】を加算ずみ。

※このスロットにセットされているスキルは、［ＳＤコスト：ｎ］で使用できる。

［戦闘外］では
【ＭＰ】を消費する
だけで［スキル］を

使えるよ。

でも、［戦闘中］は
［ＳＤ］と【ＭＰ】の
両方が必要なんだ。

忘れないでね
ご主人サマ！

スキルスロット No.5（その他）
名称 使用 距離 対象

コスト
効果

ＭＰ ＳＤ

（　　）

（　　）

スキルスロット No.1（頭部）
名称 使用 距離 対象

コスト
効果

ＭＰ ＳＤ

◆美麗な鳴き声 割込 使用者 使用者 1 （　　）
いずれかの効果を選択。
①【知力】判定の直前に使用。［達成値］＋2。
②［精神攻撃］の［ダメージ算出］の際に使用。［攻撃力］＋2。

（　　）

スキルスロット No.2（胴部）
名称 使用 距離 対象

コスト
効果

ＭＰ ＳＤ

ファイアボール 通常 2～ 3 範囲 7 （　　）
攻撃スキル。［射撃攻撃（精神）］を行う。［攻撃力：－10（2）］。
使用時に［攻撃力］が［ナワバリ数］点上昇する。
※（）内の値は【精神Ｄ】を加算ずみ。

（　　）

スキルスロット No.3（脚部）
名称 使用 距離 対象

コスト
効果

ＭＰ ＳＤ

※精神感応 割込 戦場 1体 2 （　　）
1ターン中1回。いつでも使用可能。対象の任意の［未使用ＳＤ］
1個と使用者の任意の［未使用ＳＤ］1個を交換する。対象は
この効果を拒否できる。

※アストラル
ランス 通常 3～ 4 1体 6 （　　）

攻撃スキル。対象に［射撃攻撃（精神）］を行う。［攻撃力：－
6（6）］。
※（　）内の値は【精神Ｄ】を加算ずみ。
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