
縁紡ぎ

ステータス

耐久値 活力値 状態

アビリティ

レベル 1名前

性別

イラスト・メモ等

横綱河童

年齢 26 歳 干支 丑

自身の半生

表向きの顔

奥底の本質

種族 妖怪

分類 河童

術技 武道

職業 武道家

キャラクターシートキャラクターシート

能力値 技能 合計

身体身体 3 活劇 2 ＝ 5
感覚 2 ＝ 5

技量技量 2 絡繰 0 ＝ 2
才知 0 ＝ 2

心魂心魂 1 呪法 1 ＝ 2
浪漫 0 ＝ 1

副能力値

耐久値耐久値 種族・分類 修正

26 ＝ 16 + 10

活力値活力値 種族・分類 修正

4 ＝ 4 + 0

最大値

26
現在値

最大値

4
現在値

□ 覚醒（【耐久値】0）

□ 行動不能（【活力値】0）

□ 喪失
※�【耐久値】0 以下でダメージは

止まり、覚醒（判定の成功数＋
【耐久値】の 10 の値）となる。

名称 種別 使用 回数 対象 位置 効果 参照

相撲《活劇武器》武器 手番 無制限 単体 前衛 活劇攻撃、活劇のサイコロ＋ 1 個。 基本
P143

廻し《防刃服》 防具 常時 無制限 自身 なし 【耐久値】＋ 10。 基本
P144

※《調伏》 変化 判定後 無制限 自身 なし ダメージを与える代わりにクサビを１個与える。 基本
P127

※《鬼門結界・陰》変化 戦闘開始 バトル 特殊 なし 《鬼門結界・陽》の効果を発揮させる。 基本
P127

《河童相撲》 変化 戦闘開始 バトル 単体 前衛 ラウンド終了まで、対象となるエネミーの【活力値】とあ
なたの攻撃への【妨害値】を半分（端数切り捨て）とする。

こいつみ
P47

《剛拳》 特技 判定前 ラウンド 自身 前衛 あなたが行なう活劇攻撃のサイコロを＋ 1 個す
る。

基本
P139
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