
出
で

られない
作者名 稗田浩介

呪印の画数 ０画～ ＰＬ数 ２～４体

ＰＣの条件 肝試しに誘って来る友人がいる

肝試しで訪れた心霊スポットの廃校で、
なぜか校舎から出られなくなってしまう。
怪異から逃れ、無事に外へと出られるか？

掲載 テーブルトークＲＰＧ　呪印感染

夜
やぎょう

行さま
作者名 稗田浩介

呪印の画数 0 画～（推奨７画以上） ＰＬ数 ２～４体

ＰＣの条件
幼馴染の高校生がいるＰＣがいる
高難易度につき、『呪印感染』初プレイ
は非推奨

豊かな自然が残る洋上の島。幼馴染に誘われて訪れ
たそこには、奇妙な風習と、出会った者を祟り殺す
という夜行様の言い伝えがあった。

掲載 テーブルトークＲＰＧ　呪印感染

最
さいしょ

初の災
わざわ

い
作者名 力造

呪印の画数 ０画目 ＰＬ数 ２～４体

ＰＣの条件 なし

『呪印感染って、知ってる？』
チェーンメールから始まる呪いの連鎖。
不気味な〈赤い影〉から逃げ切ろう。

「呪印感染」を知るための入門用シナリオです。

掲載 テーブルトークＲＰＧ　呪印感染、　　　
公式 web サイト

サンプルシナリオ一覧
「テーブルトークＲＰＧ　呪印感染」で掲載したサンプ
ルシナリオの一覧です。

みぃつけた
作者名 久実修司

呪印の画数 ３画～ ＰＬ数 ２～４体

ＰＣの条件 〈十の災い〉を何度か経験済み、
かつＰＣが知り合い同士であること。

お守り袋の入った無記名の茶封筒から始まる怪現象。
ＳＮＳで急速に広まった噂の裏にある真相を暴け！

掲載 テーブルトークＲＰＧ　呪印感染



明
あ す

日の犠
ぎ せ い し ゃ

牲者
作者名 稗田浩介

呪印の画数 １画 ＰＬ数 ２～４体

ＰＣの条件 キャンペーン用シナリオ第二話
単独でもプレイ可能

明日の犠牲者を報せる臨時放送。
翌朝その通りに犠牲者が出る。
そして次の夜、ふたたび流れた臨時放送には、
自分たちの名前があった。

掲載 呪印感染ストーリー＆データ集　十の災い

ワラメサマ
作者名 稗田浩介

呪印の画数 ３画 ＰＬ数 ２～４体

ＰＣの条件
キャンペーン用シナリオ第四話
単独でもプレイ可能。ＰＣは知り合い
同士で、ＰＣ内に心霊相談をしてくる
高校生の知り合いがいる

心霊相談で訪れた先で、大声で笑いかける異様に背
の高い女と行き逢う。その後も聞こえてくる笑い声。
怪異に取り殺される前に解決策を探り出せ。

掲載 呪印感染ストーリー＆データ集　十の災い

骨
ほね

となりても
作者名 久実修司

呪印の画数 ４画 ＰＬ数 ３～４体

ＰＣの条件 キャンペーン専用シナリオ第五話

呪印者をつけ狙う黒い着物の女の正体とは。
怪異の襲撃を潜り抜け、因縁の元凶を断とう。

掲載 呪印感染ストーリー＆データ集　十の災い

不
ふ し ん び

審火にご注
ちゅうい

意を
作者名 松永春之助

呪印の画数 ５画 ＰＬ数 ２～４体

ＰＣの条件 キャンペーン用シナリオ第六話
単独でもプレイ可能

ファミレスでの異様な火災を始まりに、災いに巻き
込まれるキミたち。火災に関係するふたりの男、相
次ぐ不審火による火災……。
今回も無事に災いを退けられるだろうか？

掲載 呪印感染ストーリー＆データ集　十の災い

うつる
作者名 稗田浩介

呪印の画数 ６画 ＰＬ数 ２～４体

ＰＣの条件
キャンペーン用シナリオ第七話
単独でもプレイ可能。ＰＣは知り合い
同士で、ＰＣ内に心霊相談をしてくる
高校生の知り合いがいる

知り合いから見せられた奇妙な写真。そこに写った
白い人影は、写真から写真へ移動するのだという。
つきまとうその白い人影の正体とは……？

掲載 呪印感染ストーリー＆データ集　十の災い

鬼
お に お

追いの儀
ぎ

作者名 久実修司

呪印の画数 0 画 ＰＬ数 ３～４体

ＰＣの条件 キャンペーン専用シナリオ第一話

それぞれの理由で訪れた温泉街。
気が付けばそこは古びた屋敷の中だった。
怪異から逃げ延び屋敷を脱出せよ。

掲載 呪印感染ストーリー＆データ集　十の災い

公式シナリオ一覧
「呪印感染ストーリー＆データ集　十の災い」に
掲載されている公式シナリオの一覧です。
１０話連続キャンペーンとしてプレイ可能です。

ハギノ行
いきさいしゅうでんしゃ

最終電車
作者名 松永春之助

呪印の画数 ２画 ＰＬ数 ２～４体

ＰＣの条件 キャンペーン用シナリオ第三話
単独でもプレイ可能

深夜、最終電車に乗り込むと、そこには顔のない化
け物が！　知り合いの助けがあってなんとか電車内
から飛び出したものの、そこは異様な静けさに包ま
れたホームで……？

〈あちら側〉から力を合わせて脱出しろ！

掲載 呪印感染ストーリー＆データ集　十の災い



お繭
まゆさま

様
作者名 久実修司

呪印の画数 ９画 ＰＬ数 ３～４体

ＰＣの条件 キャンペーン専用シナリオ第十話

幾多の〈十の災い〉を越え、
呪印者たちはふたたび始まりの屋敷へ至る。
今までの歩みを礎に、全ての因縁に決着をつけよう。

掲載 呪印感染ストーリー＆データ集　十の災い

見
み

えざる死
し

ノ蔦
つた

作者名 松永春之助

呪印の画数 ７画 ＰＬ数 ２～４体

ＰＣの条件 キャンペーン用シナリオ第八話
単独でもプレイ可能

友人「秋田」のガレージで休日を楽しんでいると、
ケガをした共通の友人である「長野」が訪ねてきた。
傷口から除くのは柔らかな双葉。それは育つたびに
長野の体力を奪っているようで……？

掲載 呪印感染ストーリー＆データ集　十の災い

水
みなそこ

底にて眠
ねむ

る
作者名 稗田浩介

呪印の画数 ８画 ＰＬ数 ２～４体

ＰＣの条件
キャンペーン用シナリオ第九話
単独でもプレイ可能。
ＰＣは知り合い同士であること

恐ろしい女に海へと引き込まれる夢。目覚めると夢
に見た海岸で海に浸かっていた。その後も、日に日
に深い海へと誘われていく。怪異の正体を暴き、逃
れるすべを探し出せ。

掲載 呪印感染ストーリー＆データ集　十の災い



雨
あまつじ

辻に立
た

つもの
作者名 久実修司

呪印の画数 ０画～ ＰＬ数 ２～４体

ＰＣの条件 なし

バス事故の現場で見た異様な光景と、
直前に届いた不気味なメール。
幾度となく現れる老婆の霊の目的とは。
呪印の災いから逃れ、生還しよう。

掲載 Role & Roll Vol.181

公式シナリオ一覧
Role&Roll に掲載された公式シナリオの一覧です。

霧
きり

の狭
は ざ ま

間に
作者名 久実修司

呪印の画数 ０画～ ＰＬ数 ２～４体

ＰＣの条件 ＰＣのうち最低１体が車を運転可能で
あること

目覚めると見知らぬ廃屋、見渡せば、見知らぬ廃村。
霧深い集落を探索し、呪印の災いから生き延びろ！

掲載 Role & Roll Vol.182

幽
ゆ う れ い で ん わ

霊電話
作者名 久実修司

呪印の画数 １画～（推奨３画以上） ＰＬ数 ２～４体

ＰＣの条件 仲間の呪印者や親しい人物の死を体験
したＰＣでの参加を推奨。

故人と繋がることができるという幽霊電話の噂に
巻き込まれるシナリオ。
仲間の死亡を体験した PC で参加しよう！

掲載 Role & Roll Vol.183

撥
は つ む

無ノ園
その

作者名 松永春之助

呪印の画数 １画～ ＰＬ数 ２～４体

ＰＣの条件 ＰＣたちは友人同士、共通の友人あり

閉鎖的な田舎町に、
休養をとりに訪れるシナリオを掲載。
もちろんここでも恐ろしい怪異に遭遇するぞ。
じっとりとした雰囲気を楽しもう！

掲載 Role & Roll Vol.184

七
ななだい

代の末
すえ

までも
作者名 久実修司

呪印の画数 ０画～ ＰＬ数 ２～４体

ＰＣの条件 PC ①が 18 歳以上で一人暮らしをして
いること

マンションで起きた異臭騒ぎから始まるシナリオ。
猫からの異常な敵意、
どこからか刺さる悪意の視線……。
呪詛の元凶をつきとめよう！

掲載 Role & Roll Vol.185

白
はっかた

方ノ谷
たに

作者名 松永春之助

呪印の画数 １画～ ＰＬ数 ２～４体

ＰＣの条件 ＰＣたちは友人同士、共通の友人あり

古い廃村へ行く友人に付き添う一行。
誰もいないはずの村に異形が現れ、
襲いかかってくる！
進行する異形化に抗いながら脱出しろ！

掲載 Role & Roll Vol.186

雲
う ん か

霞の繭
まゆ

作者名 久実修司

呪印の画数 １画～ ＰＬ数 ２～４体

ＰＣの条件 ＰＣ②が普通免許を所持していること

白い人型の怪異が人間を襲う！
果たしてＰＣは、
おぞましい化け物たちの手を逃れ、閉鎖されたマン
ションから脱出することができるのか！？

掲載 Role & Roll Vol.187



我
が よ く

欲ノ檻
おり

作者名 松永春之助

呪印の画数 ３画～ ＰＬ数 ２～４体

ＰＣの条件 ＰＣたちは友人同士であること

たまたま居合わせた殺人現場。
犯人は芸術のために殺人を重ねる、凶悪な霊だった。
頼りになる仲間とともに、やつの芸術を止めろ！

掲載 Role & Roll Vol.190

妄
もうしゅう

執に至
いた

る病
やまい

作者名 久実修司

呪印の画数 １画～（推奨５画以上） ＰＬ数 ２～４体

ＰＣの条件 ＰＣが知り合い同士であること

友人の異変と協力者の失踪。
行く先々に現れる白装束の女。
次第に浮かび上がる異常の輪郭。
連鎖する怪事件の根源までたどり着けるか !?

掲載 Role & Roll Vol.191

禍
か こ ん

根ノ鼠
そ

作者名 松永春之助

呪印の画数 ４画～ ＰＬ数 ２～４体

ＰＣの条件 共通のネットの友達がいる

急に襲われたＰＣや協力者。
正体不明の襲撃者を解き明かし、

［呪印］の災いから逃れよう！

掲載 Role & Roll Vol.192

立
りゅうこくむらこうひ

谷村口碑
作者名 久実修司

呪印の画数 １画～（推奨３画以上） ＰＬ数 ２～４体

ＰＣの条件 ＰＣのうち最低 1 体が車を運転可能で
あること

雷雨に閉ざされた民俗資料館。
暗闇から襲い来る襲撃者たち。
――ＰＣたちは伝承を紐解き、元凶を探り、
惨劇を乗り越えられるのか !?

掲載 Role & Roll Vol.193

命
めいみゃく

脈ノ影
かげ

作者名 松永春之助

呪印の画数 ０画～ ＰＬ数 ２～４体

ＰＣの条件 同じ高校の同級生かつ他ＰＣと幼馴染
共通の友人あり

薄暗い路地、顔のない仏像。
次第に削られ、奪われていく自分の個性や記憶。
すげかわろうとするなにかに抗い、
死の運命を打ち破れ！

掲載 Role & Roll Vol.194

鉄
か な わ

輪
作者名 稗田浩介

呪印の画数 ０画～ ＰＬ数 ２～４体

ＰＣの条件 ＰＣが知り合い同士であることを推奨

丑三つ時に迷い込んだ神社で
ＰＣたちは呪いの儀式を目撃してしまう。
嫉妬に狂って鬼と成った女の呪いから
逃れることができるだろうか？

掲載 Role & Roll Vol.195

在
ざ い せ

世ノ底
そこ

作者名 松永春之助

呪印の画数 ４画～ ＰＬ数 ２～４体

ＰＣの条件 ＰＣ①は車と車の免許を所有している

「呪印から逃れられる村がある」掲示板の書き込みに
見つけた一筋の希望を辿り、行き着いた先は――。
逃げるか、抗うか。
君が決めよう。

掲載 Role & Roll Vol.188

ずっと、いっしょに
作者名 久実修司

呪印の画数 １画～ ＰＬ数 ２～４体

ＰＣの条件 ＰＣが知り合い同士であること

市松人形が呪いを振りまくシナリオ。
どこからかまとわりつく目線、執拗な嫌がらせ。
呪印が呼び込む怪異に立ち向かおう！

掲載 Role & Roll Vol.189



冒
ぼうとく

涜ノ責
せき

作者名 松永春之助

呪印の画数 ２画～ ＰＬ数 ２～４体

ＰＣの条件 ＰＣたちは同じ大学に通っている
２名のＮＰＣと友人関係を持つ

都市伝説から始まる不幸。
首を落とされた友人の死体。
亥納山に隠された館の正体とは？
すべてを知り、未来を選べ！

掲載 Role & Roll Vol.198

未
み れ ん

練ノ花
はな

作者名 松永春之助

呪印の画数 ３画～ ＰＬ数 ２～４体

ＰＣの条件 ＰＣ①は２０代で秋川町の住人

アジサイ狂い咲くオバケ踏切。
電車に轢かれ続ける女生徒。
繰り返される死の原因を突き止め、君は日常を取り
戻せるだろうか？

掲載 Role & Roll Vol.200

黒
こ っ か

禍
作者名 久実修司

呪印の画数 ０画～ ＰＬ数 ２～４体

ＰＣの条件 ＰＣのうち最低 1 体が車を運転可能で
あること

奇妙なメールから始まった突然の惨劇。
漆黒の襲撃者から逃げ切り、閉じられた区画から脱
出せよ！

掲載 Role & Roll Vol.201

神
かみなり

成ノ白
しろ

作者名 松永春之助

呪印の画数 １画～ ＰＬ数 ２～４体

ＰＣの条件 ＰＣたちは友人同士であること

夕飯を頂きながら歓談をしていると、テレビに映る
一糸まとわぬ女性が。
急なインターホンの音に驚きつつ、ドアスコープを
覗くと……。

掲載 Role & Roll Vol.202

サプリメント
作者名 久実修司

呪印の画数 １画～（推奨５画以上） ＰＬ数 ２～４体

ＰＣの条件 なし

ビタミン鉄分カルシウム。
ちまたに溢れる健康食品。
そのサプリ、本当に安全ですか？

掲載 Role & Roll Vol.203

縁
え ん こ

故ノ袖
そで

作者名 松永春之助

呪印の画数 １画～ ＰＬ数 ２～４体

ＰＣの条件 ＰＣ①には叔父と叔父の友人がいる
他ＰＣもそのふたりと知り合いである

知人の死から始まるシナリオ。
掴んだ希望を手に、奇妙な〈なにか〉と対峙し、

〈向こう側〉から脱出せよ！

掲載 Role & Roll Vol.196

悪
あ っ か

果の相
そう

作者名 久実修司

呪印の画数 ０画～ ＰＬ数 ２～４体

ＰＣの条件 ＰＣ①が社会人であること

休日に起きた凄惨な事故。
居合わせた PC の身体に呪いの肉腫が隆起する。
刻々と刻まれる死の期限が切れる前に
呪いの原因を突き止めろ！

掲載 Role & Roll Vol.197

水
みなそこ

底より招
まね

くもの
作者名 久実修司

呪印の画数 １画～（推奨５画以上） ＰＬ数 ２～４体

ＰＣの条件 ＰＣが知人同士であること

気が付けば紛れ込んでいた 1 枚の写真から始まる死
の呪い。それは自身のみならず、大切な人を巻き添え
にして、静かに伝播していく……。

掲載 Role & Roll Vol.199



奇
き い

異ノ糸
いと

作者名 松永春之助

呪印の画数 ６画～ ＰＬ数 ２～４体

ＰＣの条件 ＰＣ①の苗字に制限あり

割れるお守り、かち合う視線、怪しく笑う女の笑み。
キミたちは迫りくる災いを退けられるだろうか。

掲載 Role & Roll Vol.207

画
が ろ う

廊ノ闇
かげ

作者名 松永春之助

呪印の画数 １画～ ＰＬ数 ２～４体

ＰＣの条件 ＰＣたちは友人同士であること

絵の中の鏡に映る女性は一体誰なのか。
その涙の意味とは？
災いは痛みを伴って訪れた。
キミは生きて帰れるだろうか？

掲載 Role & Roll Vol.209

拡
かくさん

散ノ先
さき

作者名 松永春之助

呪印の画数 ５画～ ＰＬ数 ２～４体

ＰＣの条件 ＰＣたちは友人同士であること

平和な日常に、突如として現れたハイライト動画。
呪いを振りまく動画の裏側には、ある男たちの戦い
が隠されていた。

掲載 Role & Roll Vol.211

井
い ど

戸ノ蛙
かわず

作者名 松永春之助

呪印の画数 １画～ ＰＬ数 ２～４体

ＰＣの条件 他ＰＣとは古くからの友人同士
共通の友人がいる

テレワークを機に田舎に引っ越した友人「森田」か
ら「ぜひ泊まりに」と誘われるキミたち。
丘の上にある森田宅はどうやら普通では無く !?

掲載 Role & Roll Vol.213

命
いのむし

蟲ノ契
ちぎり

作者名 松永春之助

呪印の画数 ８画～ ＰＬ数 ２～４体

ＰＣの条件 同じ大学に通い、共通の友人がいる

大学の女友達に誘われ、彼女のリゾートバイト先に
キミたちは羽を伸ばしに訪れる。
休むキミたちのそばに虫の羽音が近づいてくる……。

掲載 Role & Roll Vol.215

尾
お び れ

鰭ノ誤
ご

作者名 松永春之助

呪印の画数 ３画～ ＰＬ数 ２～４体

ＰＣの条件 ＰＣたちは友人同士であること

逢魔が時の河川敷で遭うという、人肉を焼く作業着
の不気味なおじさん――。
キミは都市伝説「BBQ おじさん」を退けられるか？

掲載 Role & Roll Vol.217

隠
かく

り屋
や

作者名 稗田浩介

呪印の画数 ０画～ ＰＬ数 ２～４体

ＰＣの条件 なし

神隠しの噂が語られる山で、
霧の先に現われる古い屋敷。
赤い着物の少女に迎えられ一晩を過ごした PC たち
は、奇怪な事態に気付く――。

掲載 Role & Roll Vol.204

羞
しゅうお

悪ノ形
けい

作者名 松永春之助

呪印の画数 ５画～ ＰＬ数 ２～４体

ＰＣの条件 同じ大学に通い、共通の友人がいる

怪しい儀式、動き出すぬいぐるみ、
大学を騒然とさせる惨殺死体。

〈呪印〉にキミたちは抗えるだろうか？

掲載 Role & Roll Vol.205



孤
こ ど く

独ノ痣
あざ

作者名 松永春之助

呪印の画数 ３画～ ＰＬ数 ２～４体

ＰＣの条件 弱小番組制作会社の同じチーム所属

弱小番組制作会社で働くキミたちに、ホラー番組作
成依頼が舞い込んだ。キミたちは無事に、ホラー番
組を作成できるだろうか。

掲載 Role & Roll Vol.223

幽
ゆうしゅう

囚ノ魚
さかな

作者名 松永春之助

呪印の画数 ４画～ ＰＬ数 ２～４体

ＰＣの条件 Role & Roll Vol.223 の「孤独ノ痣」を［ク
リア］している

制作会社で働くキミたちはホラー番組の制作に悩ん
でいた。そんなところに、いわくつきの怪魚のミイ
ラがあると情報が寄せられるが……。

掲載 Role & Roll Vol.225

流
る て ん

転ノ残
のこり

作者名 松永春之助

呪印の画数 ９画 ＰＬ数 ２～４体

ＰＣの条件 Role & Roll Vol.225 の「幽囚ノ魚」を［ク
リア］している

弱小番組制作会社で働いていたキミたちの元に、一
通のはがきが届く。それは千田が記憶喪失となって
発見され、ひとりのスタッフが行方不明になったと
いう、いわくつきの村からの名の記されていないは
がきだった。

掲載 Role & Roll Vol.227

七
な な せ

瀬ノ壺
つぼ

作者名 松永春之助

呪印の画数 １画～ ＰＬ数 ２～４体

ＰＣの条件 同じ大学に通い、共通の友人がいる

大壺を祀る七瀬一族。
その一族である七瀬マコトは、
床に臥せる兄タケルを救うべく、
キミたちとともに一族の掟を破ることに……。

掲載 Role & Roll Vol.219

魅
み あ く

悪ノ背
せ

作者名 松永春之助

呪印の画数 ６画～ ＰＬ数 ２～４体

ＰＣの条件 ＰＣたちは友人同士であること

キミたちは福引であてた貸しコテージ 2 泊 3 日の旅
をゆっくり楽しんでいた。
平穏を切り裂く悲鳴が、
恐怖の時間の始まりを告げるまでは。

掲載 Role & Roll Vol.221



この先
さき

、直
ちょくしん

進です
作者名 稗田浩介

呪印の画数 ０画～ ＰＬ数 ２～４体

ＰＣの条件 大学生の友人がいるもしくは、その大
学生のお見舞いに行く関係にある

誘われるように通ったトンネルで、
唐突に響くカーナビの音声案内。

「――この先、直進です」
白い服の女が誘う死から逃れられるか !?

掲載 Web 掲載シナリオ

無
む と う

灯の辻
つじ

にて
作者名 久実修司

呪印の画数 ４画 ＰＬ数 ２～４体

ＰＣの条件
十の災いキャンペーン代替シナリオ。
仲間の呪印者や親しい人物の死を体験
したＰＣでの参加を推奨。

暗闇に浮かび上がったのは、懐かしいあの人の姿だっ
た。夜な夜な続く死者の誘惑を振り切り、解決策を
模索しよう。

掲載 Web 掲載シナリオ

黄
よ み

泉より来
きた

る
作者名 稗田浩介

呪印の画数 ９画 ＰＬ数 ２～４体

ＰＣの条件
十の災いキャンペーン代替シナリオ。
ＰＣは知り合い同士。親しい人物から
呪印感染したＰＣでの参加を推奨。

夢に現れた大切な故人。消息を絶った〈呪印者〉。あ
やしげなスピリチュアル団体。
黄泉につながるという洞窟。最後の災いを乗り越え
た先に待つものは……？

掲載 Web 掲載シナリオ

閲
えつらんちゅうい

覧注意
作者名 稗田浩介

呪印の画数 ０画～ ＰＬ数 ２～４体

ＰＣの条件 なし

ネットに上がった動画。
広まりやすいそれに
怪異が潜んでいたとしたら……？　
容易に開いたそのファイル、実は危険かもしれない
ぞ！

掲載 Web 掲載シナリオ

Web配布シナリオ一覧
公式サイト（https://r-r.arclight.co.jp/rpg/juink/）に
掲載されている、無料配布シナリオの一覧です。

こんな話
はなし

、知
し

ってる？
作者名 稗田浩介

呪印の画数 ０画～ ＰＬ数 ２～４体

ＰＣの条件 ＰＣたちは同じ都市に在住している

交通事故現場で見かけた、
片足だけ運動靴を履いたずぶ濡れの男の子。
子どもたちの間で噂される都市伝説怪談の恐怖が、
静かに日常に忍び寄る。

掲載 Web 掲載シナリオ


