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	種族: 魔術師
	表の職業: 
	種族特典: 魔術の家系：《種族タレント；魔術師》を取得可。［制限：魔術師］の［アイテム］を［装備］可能。
	特徴: 
	称号2: ダークハンター
	称号2_タイプ: B
	称号3: 
	称号3_タイプ: 
	称号4: 
	称号4_タイプ: 
	称号5: 
	称号5_タイプ: 
	称号6_タイプ: 
	世界干渉LV: 10
	経験値: 
	組織: 
	年齢: 
	性別: 
	身長: 
	体重: 
	瞳の色: 
	髪の色: 
	肌の色: 
	その他: 
	霊紋の位置: 
	霊紋の形状: 
	経緯: 
	目的: 
	物D: 1
	魔D: 8
	行動値: 6
	生命力: 44
	体力: 1
	敏捷: 1
	知性: 16
	精神: 13
	幸運: 3
	命中修正: 0
	回避修正: 1
	発動修正: 1
	看破修正: 1
	物D修正: 0
	魔D修正: 4
	行動値修正: 7
	生命力修正: 29
	命中合計: 1
	回避合計: 2
	発動合計: 17
	抵抗合計: 15
	看破合計: 4
	物D合計: 1
	魔D合計: 12
	行動値合計: 13
	生命力合計: 73
	能力値タイプ_汎用: Off
	能力値タイプ_魔法: ‚Í‚¢
	称号6: 
	抵抗修正: 2
	能力値タイプ_戦士: Off
	称号1_タイプ: A
	武器_形状: 魔法
	武器_ランク: 2
	武器_属性: 火炎
	武器_物理: Off
	武器_距離: 7マス
	武器_対象: 1体
	武器・盾_距離: 
	武器・盾_ランク: 
	武器・盾_属性: 
	武器_抵抗種別: 消滅
	武器・盾_対象: 
	武器・盾_魔法: Off
	武器・盾_物理: Off
	武器・盾_抵抗種別: 
	武器・盾_形状: 
	武器・盾_追加効果: 
	武器_追加効果: ［用法：両片手］/［属性：火炎］を付与可能/［魔法攻撃］の対象+1体/[魔法攻撃]の［対象］+1体（1ターン1回）。/［魔法ランク］+1（1戦闘1回）。
	武器_看破: 
	武器_抵抗: 
	武器_魔D: +11
	武器_名称: アデプタスジュエル（両手持ち時）
	武器_装甲: 
	武器_回避: 
	武器_発動: 
	武器_命中: 
	武器_物D: 
	武器_行動値: +2
	武器_生命力: 
	鎧_装甲: +1
	鎧_生命力: 
	鎧_名称: 魔術徒弟衣
	鎧_行動値: +2
	鎧_命中: 
	鎧_看破: 
	鎧_物D: 
	鎧_抵抗: 
	鎧_魔D: 
	鎧_回避: 
	鎧_発動: 
	鎧_結界: +1
	武器_魔法: ‚Í‚¢
	装飾1_足: Off
	装飾1_背中: Off
	装飾1_回避: 
	装飾1_名称: 退魔の腕章
	装飾1_抵抗: 
	装飾1_魔D: +3
	装飾1_行動値: 
	装飾1_手: ‚Í‚¢
	装飾1_結界: 
	装飾1_発動: 
	装飾1_看破: 
	装飾1_物D: 
	装飾1_生命力: 
	装飾1_装甲: 
	装飾1_命中: 
	装飾1_腰: Off
	装飾2_名称: 神威のヘアピン
	装飾2_命中: 
	装飾2_回避: 
	装飾2_手: Off
	装飾2_抵抗: 
	装飾2_物D: 
	装飾2_生命力: 
	装飾2_発動: 
	装飾2_看破: 
	装飾2_結界: 
	装飾2_背中: Off
	装飾2_腰: Off
	装飾2_行動値: 
	装飾2_装甲: 
	装飾2_足: Off
	装飾2_頭: ‚Í‚¢
	装飾2_魔D: +3
	武器・盾_結界: 
	武器・盾_発動: 
	武器・盾_命中: 
	武器・盾_抵抗: 
	武器・盾_看破: 
	武器・盾_物D: 
	武器・盾_魔D: 
	武器・盾_行動値: 
	武器・盾_生命力: 
	武器・盾_名称: 
	武器・盾_回避: 
	武器・盾_装甲: 
	その他の修正等_名称: 
	その他の修正等_行動値: 
	その他の修正等_物D: +5
	その他の修正等_回避: 
	その他の修正等_命中: 
	その他の修正等_発動: +1
	その他の修正等_魔D: +15
	その他の修正等_生命力: 
	その他の修正等_抵抗: 
	その他の修正等_看破: 
	その他の修正等_装甲: 
	その他の修正等_結界: 
	総計_命中: 1
	総計_回避: 2
	総計_抵抗: 15
	総計_物D: 6
	総計_発動: 18
	総計_看破: 4
	総計_結界: 1
	総計_行動値: 17
	総計_装甲: 1
	総計_魔D: 44
	武器_結界: 
	戦闘移動: 8
	全力移動: 22
	称号1: エルダーメイジ
	タレント1_名称: 《治癒魔術》
	タレント1_タイミング: 攻撃
	タレント1_距離: 6マス
	タレント1_対象: 1体
	タレント1_コスト: ［霊力］1個
	タレント2_コスト: 奇
	タレント3_コスト: 偶・6/6・6
	タレント4_コスト: ゾロ目/偶
	タレント5_コスト: 6
	タレント6_コスト: ［霊力］1個
	タレント7_コスト: なし
	タレント8_コスト: なし
	タレント9_コスト: 6・6
	タレント10_コスト: なし
	タレント11_コスト: なし
	タレント12_コスト: なし
	タレント13_コスト: なし
	タレント14_コスト: なし
	タレント15_コスト: なし
	タレント16_コスト: なし
	タレント17_コスト: なし
	タレント18_コスト: なし
	タレント19_コスト: 
	タレント20_コスト: 
	タレント21_コスト: 
	タレント22_コスト: 
	タレント23_コスト: 
	タレント24_コスト: 
	タレント25_コスト: 
	タレント26_コスト: 
	タレント27_コスト: 
	タレント28_コスト: 
	タレント29_コスト: 
	タレント30_コスト: 
	タレント31_コスト: 
	タレント32_コスト: 
	タレント33_コスト: 
	タレント34_コスト: 
	タレント2_タイミング: 特殊
	タレント3_タイミング: 攻撃
	タレント4_タイミング: 開始
	タレント5_タイミング: 準備
	タレント6_タイミング: 攻撃
	タレント7_タイミング: 特殊
	タレント8_タイミング: 常時
	タレント9_タイミング: 特殊
	タレント10_タイミング: 常時
	タレント11_タイミング: 常時
	タレント12_タイミング: 常時
	タレント13_タイミング: 常時
	タレント14_タイミング: 開始
	タレント15_タイミング: 特殊
	タレント16_タイミング: 常時
	タレント17_タイミング: 常時
	タレント18_タイミング: 常時
	タレント19_タイミング: 
	タレント20_タイミング: 
	タレント21_タイミング: 
	タレント22_タイミング: 
	タレント23_タイミング: 
	タレント24_タイミング: 
	タレント25_タイミング: 
	タレント26_タイミング: 
	タレント27_タイミング: 
	タレント28_タイミング: 
	タレント29_タイミング: 
	タレント30_タイミング: 
	タレント31_タイミング: 
	タレント32_タイミング: 
	タレント33_タイミング: 
	タレント34_タイミング: 
	タレント2_効果: 特殊効果。［戦闘外］のみ使用可能。使用者は［シーン］中に存在する一般人の記憶や意識を消去、操作する。
	タレント3_効果: 魔法攻撃。対象に[ランク：4]の[魔法ダメージ]を与える(抵抗［半減］)。
	タレント4_効果: 特殊効果。使用者は[近接状態]を無視して、互いの位置を入れ替えて[設置]する。この《タレント》は［受動判定］不可。
	タレント5_効果: 特殊効果。[タイミング：攻撃]の《タレント》の[対象]を+2体。［対象：n体］以外の場合は［ダメージ］+2。［準備］消費なし。
	タレント6_効果: 魔法攻撃。対象に[ランク：2]の[魔法ダメージ]を与える(抵抗［半減］)。
	タレント7_効果: 特殊効果。いつでも使用可能。対象は[超過霊力]を1個得る。1戦闘1回。
	タレント8_効果: 常時効果。[効果種別：魔法攻撃]の《タレント》を使用するたびに[コスト]1個を消費したものとして扱える（適用済み）。
	タレント9_効果: 対象が《タレント》宣言時使用。対象に[武器攻撃]か、[称号：魔導系/タイミング：攻撃]の《タレント》の[コスト]を消費済みで使用可。1ターン1回。
	タレント10_効果: 常時効果。対象は［行動者］となる度に、［タイミング：攻撃］を1回得る。
	タレント11_効果: 常時効果。[火炎]を付与した[攻撃行動]の[能動判定]の達成値に+1、[ダメージ算出]時に[ランク]を+1する。
	タレント12_効果: 常時効果。対象は[称号：魔導系/効果種別：魔法攻撃]の《タレント》を使用する際、[ダメージ算出]時に+「使用者の任意の【主能力値】」の修正を得る。
	タレント13_効果: 常時効果。対象は《大魔術行使》の[距離/対象]を[戦闘地帯]に変更する（適用済み）。
	タレント14_効果: 特殊効果。対象の【行動値】を-10する。1戦闘1回。
	タレント15_効果: 特殊効果。対象が※《影門転移》を使用した際に使用、対象は［超過霊力］を1個得る。1ターン1回。
	タレント16_効果: 常時効果。【発動】判定の達成値+1、［魔法ダメージ］に+10の修正を得る（適用済み）。
	タレント17_効果: [ダメージ算出]に+5（適用済み）。また、【命中】判定を【発動】判定で代行し、【発動】判定の達成値を【命中】判定の達成値として扱える。
	タレント18_効果: 常時効果。対象は[タイミング：開始/コスト：n またはn・n]の《タレント》を[コスト：偶]でも使用可能。既に［コスト:偶］なら［コスト］消費済み扱い（適用済み）。
	タレント19_効果: 
	タレント20_効果: 
	タレント21_効果: 
	タレント22_効果: 
	タレント23_効果: 
	タレント24_効果: 
	タレント25_効果: 
	タレント26_効果: 
	タレント27_効果: 
	タレント28_効果: 
	タレント29_効果: 
	タレント30_効果: 
	タレント31_効果: 
	タレント32_効果: 
	タレント33_効果: 
	タレント34_効果: 
	タレント2_名称: 《魔術暗示》
	タレント3_名称: 《大魔術行使》
	タレント4_名称: 《影門転移》
	タレント5_名称: 《瞬間儀式》
	タレント6_名称: 《破光魔弾》
	タレント7_名称: 《霊威放出》
	タレント8_名称: ◎《攻撃魔術の達人》
	タレント9_名称: ●《速射魔術》
	タレント10_名称: 《連続行動》
	タレント11_名称: ●《適応属性》
	タレント12_名称: ◎《神秘の紋章》
	タレント13_名称: ●《幻想具現》
	タレント14_名称: ●《呪縛の魔眼》
	タレント15_名称: ●《影門吸収》
	タレント16_名称: 《グレートキャスター》
	タレント17_名称: ●《身体強化付与》
	タレント18_名称: 《称号奥義：◎影技応用》
	タレント19_名称: 
	タレント20_名称: 
	タレント21_名称: 
	タレント22_名称: 
	タレント23_名称: 
	タレント24_名称: 
	タレント25_名称: 
	タレント26_名称: 
	タレント27_名称: 
	タレント28_名称: 
	タレント29_名称: 
	タレント30_名称: 
	タレント31_名称: 
	タレント32_名称: 
	タレント33_名称: 
	タレント34_名称: 
	タレント2_対象: その他
	タレント4_対象: 1体
	タレント5_対象: 使用者
	タレント6_対象: 1体
	タレント7_対象: 使用者
	タレント8_対象: 使用者
	タレント9_対象: 1体
	タレント10_対象: 使用者
	タレント11_対象: 使用者
	タレント12_対象: 使用者
	タレント13_対象: 使用者
	タレント14_対象: 1体
	タレント15_対象: 使用者
	タレント16_対象: 使用者
	タレント17_対象: 使用者
	タレント18_対象: 使用者
	タレント19_対象: 
	タレント20_対象: 
	タレント21_対象: 
	タレント22_対象: 
	タレント23_対象: 
	タレント24_対象: 
	タレント25_対象: 
	タレント26_対象: 
	タレント27_対象: 
	タレント28_対象: 
	タレント29_対象: 
	タレント30_対象: 
	タレント31_対象: 
	タレント32_対象: 
	タレント3_対象: 戦闘地帯
	タレント34_対象: 
	タレント2_距離: その他
	タレント3_距離: 戦闘地帯
	タレント4_距離: 5マス
	タレント5_距離: 使用者
	タレント6_距離: 戦闘地帯
	タレント7_距離: 使用者
	タレント8_距離: 使用者
	タレント9_距離: 戦闘地帯
	タレント10_距離: 使用者
	タレント11_距離: 使用者
	タレント12_距離: 使用者
	タレント13_距離: 使用者
	タレント14_距離: 戦闘地帯
	タレント15_距離: 使用者
	タレント16_距離: 使用者
	タレント17_距離: 使用者
	タレント18_距離: 使用者
	タレント19_距離: 
	タレント20_距離: 
	タレント21_距離: 
	タレント22_距離: 
	タレント23_距離: 
	タレント24_距離: 
	タレント25_距離: 
	タレント26_距離: 
	タレント27_距離: 
	タレント28_距離: 
	タレント29_距離: 
	タレント30_距離: 
	タレント31_距離: 
	タレント32_距離: 
	タレント33_距離: 
	タレント34_距離: 
	タレント33_対象: 
	プレイヤー名: 
	キャラクター名: 
	系統: 魔導系
	総計_生命力: 73
	タレント1_効果: 魔法攻撃。対象の【生命力】を［ランク：1］の［魔法ダメージ］分［回復］する。
	霊紋_現在値: 
	感情1: 
	感情2: 
	感情3: 
	感情4: 
	感情5: 
	感情6: 
	アイテム_その他: 複数対象への強力な魔法攻撃を得意とする後衛系魔術師です。
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