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	種族: 夜魔
	表の職業: 
	種族特典: 夜魔の末裔：《種族タレント；夜魔》を取得可。［制限：夜痲］の［アイテム］を［装備］可能。
	特徴: 
	称号2: デジタルソーサラー
	称号2_タイプ: A
	称号3: 
	称号3_タイプ: 
	称号4: 
	称号4_タイプ: 
	称号5: 
	称号5_タイプ: 
	称号6_タイプ: 
	世界干渉LV: 10
	経験値: 
	組織: 
	年齢: 
	性別: 
	身長: 
	体重: 
	瞳の色: 
	髪の色: 
	肌の色: 
	その他: 
	霊紋の位置: 
	霊紋の形状: 
	経緯: 
	目的: 
	物D: 1
	魔D: 7
	行動値: 18
	生命力: 33
	体力: 2
	敏捷: 13
	知性: 14
	精神: 1
	幸運: 4
	命中修正: 1
	回避修正: 1
	発動修正: 1
	看破修正: 0
	物D修正: 1
	魔D修正: 1
	行動値修正: 10
	生命力修正: 32
	命中合計: 3
	回避合計: 14
	発動合計: 15
	抵抗合計: 1
	看破合計: 4
	物D合計: 2
	魔D合計: 8
	行動値合計: 28
	生命力合計: 65
	能力値タイプ_汎用: ‚Í‚¢
	能力値タイプ_魔法: Off
	称号6: 
	抵抗修正: 0
	能力値タイプ_戦士: Off
	称号1_タイプ: B
	武器_形状: 魔法
	武器_ランク: 2
	武器_属性: -
	武器_物理: Off
	武器_距離: 6マス
	武器_対象: 1体
	武器・盾_距離: 
	武器・盾_ランク: 
	武器・盾_属性: 
	武器_抵抗種別: 消滅
	武器・盾_対象: 
	武器・盾_魔法: Off
	武器・盾_物理: Off
	武器・盾_抵抗種別: 
	武器・盾_形状: 
	武器・盾_追加効果: 
	武器_追加効果: ［用法：両手］。［霊力]2個の出目を「1」に変更（1セッション1回）。/［霊力操作］前に［ロール］を振り直す。（1セッション1回）
	武器_看破: 
	武器_抵抗: 
	武器_魔D: +14
	武器_名称: 神威タブレット
	武器_装甲: 
	武器_回避: 
	武器_発動: +1
	武器_命中: 
	武器_物D: 
	武器_行動値: 
	武器_生命力: 
	鎧_装甲: +4
	鎧_生命力: 
	鎧_名称: タクティカルジャケット
	鎧_行動値: +1
	鎧_命中: 
	鎧_看破: 
	鎧_物D: 
	鎧_抵抗: 
	鎧_魔D: 
	鎧_回避: 
	鎧_発動: 
	鎧_結界: +1
	武器_魔法: ‚Í‚¢
	装飾1_足: ‚Í‚¢
	装飾1_背中: Off
	装飾1_回避: 
	装飾1_名称: タクティカルブーツ
	装飾1_抵抗: 
	装飾1_魔D: 
	装飾1_行動値: +3
	装飾1_手: Off
	装飾1_結界: 
	装飾1_発動: 
	装飾1_看破: 
	装飾1_物D: 
	装飾1_生命力: 
	装飾1_装甲: 
	装飾1_命中: 
	装飾1_腰: Off
	装飾2_名称: 神威のヘアピン
	装飾2_命中: 
	装飾2_回避: 
	装飾2_手: Off
	装飾2_抵抗: 
	装飾2_物D: 
	装飾2_生命力: 
	装飾2_発動: 
	装飾2_看破: 
	装飾2_結界: 
	装飾2_背中: Off
	装飾2_腰: Off
	装飾2_行動値: 
	装飾2_装甲: 
	装飾2_足: Off
	装飾2_頭: ‚Í‚¢
	装飾2_魔D: +3
	武器・盾_結界: 
	武器・盾_発動: 
	武器・盾_命中: 
	武器・盾_抵抗: 
	武器・盾_看破: 
	武器・盾_物D: 
	武器・盾_魔D: 
	武器・盾_行動値: 
	武器・盾_生命力: 
	武器・盾_名称: 
	武器・盾_回避: 
	武器・盾_装甲: 
	その他の修正等_名称: 
	その他の修正等_行動値: +12
	その他の修正等_物D: 
	その他の修正等_回避: 
	その他の修正等_命中: 
	その他の修正等_発動: 
	その他の修正等_魔D: 
	その他の修正等_生命力: 
	その他の修正等_抵抗: 
	その他の修正等_看破: 
	その他の修正等_装甲: 
	その他の修正等_結界: 
	総計_命中: 3
	総計_回避: 14
	総計_抵抗: 1
	総計_物D: 2
	総計_発動: 16
	総計_看破: 4
	総計_結界: 1
	総計_行動値: 44
	総計_装甲: 4
	総計_魔D: 25
	武器_結界: 
	戦闘移動: 17
	全力移動: 49
	称号1: ダークハンター
	タレント1_名称: 《魅了の魔力》
	タレント1_タイミング: 攻撃
	タレント1_距離: その他
	タレント1_対象: その他
	タレント1_コスト: 奇
	タレント2_コスト: 連番/偶
	タレント3_コスト: ゾロ目/偶
	タレント4_コスト: 1・1
	タレント5_コスト: 奇・2/偶
	タレント6_コスト: ゾロ目/偶
	タレント7_コスト: なし
	タレント8_コスト: なし
	タレント9_コスト: 奇・2
	タレント10_コスト: なし
	タレント11_コスト: なし
	タレント12_コスト: なし
	タレント13_コスト: なし
	タレント14_コスト: 偶
	タレント15_コスト: なし
	タレント16_コスト: なし
	タレント17_コスト: なし
	タレント18_コスト: なし
	タレント19_コスト: 
	タレント20_コスト: 
	タレント21_コスト: 
	タレント22_コスト: 
	タレント23_コスト: 
	タレント24_コスト: 
	タレント25_コスト: 
	タレント26_コスト: 
	タレント27_コスト: 
	タレント28_コスト: 
	タレント29_コスト: 
	タレント30_コスト: 
	タレント31_コスト: 
	タレント32_コスト: 
	タレント33_コスト: 
	タレント34_コスト: 
	タレント2_タイミング: 攻撃
	タレント3_タイミング: 開始
	タレント4_タイミング: 特殊
	タレント5_タイミング: 開始
	タレント6_タイミング: 開始
	タレント7_タイミング: 常時
	タレント8_タイミング: 常時
	タレント9_タイミング: 特殊
	タレント10_タイミング: 常時
	タレント11_タイミング: 常時
	タレント12_タイミング: 常時
	タレント13_タイミング: 特殊
	タレント14_タイミング: 特殊
	タレント15_タイミング: 常時
	タレント16_タイミング: 常時
	タレント17_タイミング: 常時
	タレント18_タイミング: 常時
	タレント19_タイミング: 
	タレント20_タイミング: 
	タレント21_タイミング: 
	タレント22_タイミング: 
	タレント23_タイミング: 
	タレント24_タイミング: 
	タレント25_タイミング: 
	タレント26_タイミング: 
	タレント27_タイミング: 
	タレント28_タイミング: 
	タレント29_タイミング: 
	タレント30_タイミング: 
	タレント31_タイミング: 
	タレント32_タイミング: 
	タレント33_タイミング: 
	タレント34_タイミング: 
	タレント2_効果: 魔法攻撃。[属性：幻覚/ランク:3]の[魔法ダメージ] (抵抗［半減］)。
	タレント3_効果: 特殊効果。使用者は[近接状態]を無視して、互いの位置を入れ替えて[設置]する。この《タレント》は[受動判定］不可。［開始］消費なし。1ターン2回。
	タレント4_効果: 対象が《タレント》宣言時に使用。対象が使用する《タレント》1つの［コスト］を消費したものとして扱える。1ターン1回。
	タレント5_効果: 特殊効果。対象は[近接状態]を無視して、現在のマスから使用者が指定した任意の7マス以内に移動。［開始］消費なし。1ターン1回。
	タレント6_効果: 特殊効果。対象は【行動値】に+「使用者が[装備]中の[魔法武器]の[魔D]」の修正を得る。
	タレント7_効果: 常時効果。【行動値】+2（適用済み）。【知性】【幸運】判定の達成値+2。
	タレント8_効果: 常時効果。［開始/コスト：ｎまたはｎ・ｎ］の《タレント》を［コスト：偶］でも使用可能。すでに［コスト：偶］であれば［コスト］を消費済み扱い（適用済み）。
	タレント9_効果: 対象が《タレント》宣言時に使用。対象が使用した［タイミング：攻撃］の《タレント》の効果を1つ消滅。1ターン1回。
	タレント10_効果: 常時効果。対象は［霊力］の最大値を+1個する。
	タレント11_効果: 常時効果。［コスト：ゾロ目or連番］の《種族タレント》を［コスト：偶］でも使用可能。
	タレント12_効果: 常時効果。対象は《影門転移》の[距離/対象]を[戦闘地帯/1体]に変更。《影門転移》の[開始]消費なし。《影門転移》を1ターン2回使用できる（適用済み）。
	タレント13_効果: 特殊効果。対象が《影門転移》を使用後に使用、対象は［超過霊力］を1個得る。
	タレント14_効果: 対象が《タレント》宣言時に使用。対象が使用した[タイミング：開始・準備]の《タレント》の効果を1つ消滅させる。1ターン1回。
	タレント15_効果: 常時効果。【行動値】に+［世界干渉Lv］（適用済み）。また1戦闘1回、[タイミング：開始]の際に【行動値】の総計を2倍に変更する。
	タレント16_効果: 常時効果。対象は［行動者］となる度に、［タイミング：攻撃］を1回得る。
	タレント17_効果: 常時効果。［ダメージ算出］を行う［タイミング：攻撃］の《種族タレント》使用時、［ランク］+1（適用済み）。
	タレント18_効果: 常時効果。対象は［霊力］の最大値を+1個する。
	タレント19_効果: 
	タレント20_効果: 
	タレント21_効果: 
	タレント22_効果: 
	タレント23_効果: 
	タレント24_効果: 
	タレント25_効果: 
	タレント26_効果: 
	タレント27_効果: 
	タレント28_効果: 
	タレント29_効果: 
	タレント30_効果: 
	タレント31_効果: 
	タレント32_効果: 
	タレント33_効果: 
	タレント34_効果: 
	タレント2_名称: 《夜魔の妖眼》
	タレント3_名称: 《影門転移》
	タレント4_名称: 《ゾハールメソッド》
	タレント5_名称: 《影門跳躍》
	タレント6_名称: 《アッシャーアクセル》
	タレント7_名称: 《闇の探索者》
	タレント8_名称: ◎《影技応用》
	タレント9_名称: ●《影縛り》
	タレント10_名称: 《龍脈増加》
	タレント11_名称: ●《パフォーマンス》
	タレント12_名称: ◎《影門交差》
	タレント13_名称: ●《影門吸収》
	タレント14_名称: ●《影破り》
	タレント15_名称: ●《探索熟練》
	タレント16_名称: 《連続行動》
	タレント17_名称: ●《具現強化》
	タレント18_名称: 《龍脈胎動》
	タレント19_名称: 
	タレント20_名称: 
	タレント21_名称: 
	タレント22_名称: 
	タレント23_名称: 
	タレント24_名称: 
	タレント25_名称: 
	タレント26_名称: 
	タレント27_名称: 
	タレント28_名称: 
	タレント29_名称: 
	タレント30_名称: 
	タレント31_名称: 
	タレント32_名称: 
	タレント33_名称: 
	タレント34_名称: 
	タレント2_対象: 1体
	タレント4_対象: 1体
	タレント5_対象: 1体
	タレント6_対象: 1体
	タレント7_対象: 使用者
	タレント8_対象: 使用者
	タレント9_対象: 1体
	タレント10_対象: 使用者
	タレント11_対象: 使用者
	タレント12_対象: 使用者
	タレント13_対象: 使用者
	タレント14_対象: 1体
	タレント15_対象: 使用者
	タレント16_対象: 使用者
	タレント17_対象: 使用者
	タレント18_対象: 使用者
	タレント19_対象: 
	タレント20_対象: 
	タレント21_対象: 
	タレント22_対象: 
	タレント23_対象: 
	タレント24_対象: 
	タレント25_対象: 
	タレント26_対象: 
	タレント27_対象: 
	タレント28_対象: 
	タレント29_対象: 
	タレント30_対象: 
	タレント31_対象: 
	タレント32_対象: 
	タレント3_対象: 1体
	タレント34_対象: 
	タレント2_距離: 10マス
	タレント3_距離: 戦闘地帯
	タレント4_距離: 戦闘地帯
	タレント5_距離: 7マス
	タレント6_距離: 戦闘地帯
	タレント7_距離: 使用者
	タレント8_距離: 使用者
	タレント9_距離: 戦闘地帯
	タレント10_距離: 使用者
	タレント11_距離: 使用者
	タレント12_距離: 使用者
	タレント13_距離: 使用者
	タレント14_距離: 戦闘地帯
	タレント15_距離: 使用者
	タレント16_距離: 使用者
	タレント17_距離: 使用者
	タレント18_距離: 使用者
	タレント19_距離: 
	タレント20_距離: 
	タレント21_距離: 
	タレント22_距離: 
	タレント23_距離: 
	タレント24_距離: 
	タレント25_距離: 
	タレント26_距離: 
	タレント27_距離: 
	タレント28_距離: 
	タレント29_距離: 
	タレント30_距離: 
	タレント31_距離: 
	タレント32_距離: 
	タレント33_距離: 
	タレント34_距離: 
	タレント33_対象: 
	プレイヤー名: 
	キャラクター名: 
	系統: 汎用系
	総計_生命力: 65
	タレント1_効果: 特殊効果。［戦闘外］のみ使用可能。使用者は［シーン］中に存在する一般人の記憶や意識を消去、または操作する。
	霊紋_現在値: 
	感情1: 
	感情2: 
	感情3: 
	感情4: 
	感情5: 
	感情6: 
	アイテム_その他: サポート能力に秀でた汎用魔術師です。
６個の［霊力］と《影門吸収》、［神威タブレット］の効果で［霊力］を調整しながら、開始で《影門転移》、《影門跳躍》を使って味方に有利な配置を作り、《アッシャーアクセル》や1戦闘1回の《探索熟練》の効果で【行動値】を上昇させ、戦況をコントロールします。
攻撃時は、準備で［アイテム］を使用して味方の補助や回復を行いつつ、［コスト］に余裕があれば《夜魔の妖眼》、なければ［武器攻撃］で敵の生命力を削ります。厄介な敵の能力を《影縛り》や《影破り》で阻害するために、［霊力］を毎ターン欠かさず準備するのを忘れないようにしましょう。
また、味方の［霊力］が整わない時は、《ゾハールメソッド》で［コスト］消費を代行できます。サポート能力を駆使し、味方を助けて戦いましょう。
	生命力_現在値: 
	経験値_メモ: 
	所持金: 700
	感情7: 
	所持金_メモ: 
	神器1_名称: 神威タブレット
	神器1_購入済みの特殊効果: 霊力の輝き：[武器]の[魔D]の値を+2する（適用済み）。
自動詠唱:[武器]の[行動]の値を+2する（適用済み）。
霊力増大:[用法：両片手・両手]のみ取得可能。[武器]の[魔D]の値を+2する（適用済み）。
タリスマン：［霊力操作］前に［ロール］を1回だけ振り直す（［クリティカル］［ファンブル］には適用不可）。1セッション1回。
	装飾1_頭: Off
	アイテム1: Off
	アイテム2: Off
	アイテム3: Off
	アイテム4: Off
	アイテム5: Off
	アイテム6: Off
	アイテム7: Off
	アイテム8: Off
	アイテム9: Off
	アイテム10: Off
	アイテム11: ‚Í‚¢
	アイテム12: Off
	アイテム13: Off
	アイテム14: Off
	アイテム15: Off
	アイテム16: ‚Í‚¢
	アイテム17: Off
	アイテム18: ‚Í‚¢
	アイテム19: ‚Í‚¢
	アイテム20: Off
	アイテム21: ‚Í‚¢
	アイテム22: ‚Í‚¢
	アイテム23: Off
	アイテム24: Off
	アイテム25: ‚Í‚¢
	アイテム26: ‚Í‚¢
	アイテム27: ‚Í‚¢
	アイテム28: Off
	アイテム29: Off
	アイテム30: Off
	アイテム31: Off
	アイテム32: Off
	アイテム33: Off
	アイテム34: Off
	アイテム35: Off
	アイテム36: Off
	アイテム37: Off
	アイテム38: Off
	CHARACTER IMAGE: 
	神器2_名称: タクティカルジャケット
	神器3_名称: 
	神器2_購入済みの特殊効果: [装備]中、受けた[形状：射撃]の[物理ダメージ]を-2する。また、1戦闘1回、[タイミング：準備]で[行動⑦：アイテムの使用]を行なっても[準備]を消費しない。
	神器3_購入済みの特殊効果: 
	個数_カロリーブロック: 5
	個数_聖水: 5
	個数_金枝の楔: 
	個数_式神符: 
	個数_マジックキャンドル: 
	個数_魔香: 5
	個数_使い捨ての呪物: 
	個数_アムリタ: 1
	個数_五石散: 1
	個数_スラー酒: 
	個数_ポマンダー: 1
	個数_おちみず: 2


