
神魂のレクイエム
世界干渉

ＬＶ 1 PL人数 3 ～ 5人 シナリオ
タイプ 通常

久代市で頻発する霊肉化事件。
事件の影に見え隠れする1人の少女。
赤く染まりしは、昔日の憧憬。
──「ずっと友達でいてね」。
それは、少女と世界を繋ぐ最後の絆。
それは、神の魂を救った安息の言葉。

『武装伝奇RPG　神我狩』──『神魂のレクイエム』

掲載 神魂のレクイエム

神我狩
世界干渉

ＬＶ 1 PL人数 3 ～ 5人 シナリオ
タイプ 通常

闇に潜む黄金の獣。それに従う醜悪な獣。
鋼鉄を切り裂く牙、降り注ぐ鉄柱。
本能が畏怖する異形と全身に刻まれた虹色の霊紋。
それらはすなわち超常存在……“神”の証。
久代の地に赤き瞳を持つ荒ぶる神が現れるとき、少女の
美しい想い出は邪神により穢される。
人と神の戦いの物語は、ここから始まる。

『武装伝奇RPG──神我狩』

掲載 武装伝奇RPG　神我狩

奪われた霊脈
世界干渉

ＬＶ 2 PL人数 3 ～ 5人 シナリオ
タイプ 魔境

輝く黒い牙。響き渡る絶叫。
ヌシを護り、倒れてゆく眷族たち。
一夜にして地獄へと変わる神域。
果たしてカミガカリたちは、土地神を救えるのか？

『武装伝奇RPG　神我狩』──『奪われた霊脈』

掲載 神魂のレクイエム

人造生命は神殺しの夢を見るか？
世界干渉

ＬＶ 2 PL人数 3 ～ 5人 シナリオ
タイプ 通常

──燃え上がる施設。
偽りの名前。失われた想い出。
己を見失った少女は逃避の果てに、神殺しと出会う。
魔術の鬼才。かつての兄弟子。やがて訪れる決着の時。
悪意の霊木が降臨する時、少女は本当の夢を見るのか？

『武装伝奇RPG　神我狩』
──『人造生命は神殺しの夢を見るか？』

掲載 武装伝奇RPG　神我狩

サンプルシナリオ一覧
ルールブック、サプリメントで掲載したサンプルシナ
リオの一覧です。

異次元の悪神
世界干渉

ＬＶ 1 PL人数 3 ～ 5人 シナリオ
タイプ ST

ある日、霊肉が発見される。そして街では――
悪魔のような怪物が目撃され、人々が失踪する。
――という超常事件が発生していた。
果たしてカミガカリたちは、事件を解決できるのか？

『武装伝奇RPG　神我狩』──『異次元の悪神』

掲載 ダモクレスの機神

零落せし神性
世界干渉

ＬＶ 2 PL人数 3 ～ 5人 シナリオ
タイプ ST

ある日、霊肉が発見される。そして街では――
町中の霊脈が狂い、さらには正体不明の怪物たちが出現、
夜の闇に乗じて人々を襲う。
――という超常事件が発生していた。
果たしてカミガカリたちは、事件を解決できるのか？

『武装伝奇RPG　神我狩』──『零落せし神性』

掲載 ダモクレスの機神

ダモクレスの機神
世界干渉

ＬＶ 3 PL人数 3 ～ 5人 シナリオ
タイプ ST

ある日、霊肉が発見される。そして街では――
無人の車輌が突如動き出し、人々を襲う。
――という超常事件が発生していた。
果たしてカミガカリたちは、事件を解決できるのか？

『武装伝奇RPG　神我狩』──『ダモクレスの機神』

掲載 ダモクレスの機神



ザ・ミスティックオーダー
世界干渉

ＬＶ 5 PL人数 3 ～ 5人 シナリオ
タイプ 通常

　超常事件発生――久代にて、尊い命が失われた。
　霊肉化ではない。絶対的な死である。
　世界の法則を変革せぬ限り、戻ることのない未来。
　そして、その命を踏みにじり、貪り、嘲った邪悪たち。
そう、ヤツらは超えてはいけない一線を超えた。
　その真実に気付いた各超常存在組織は、各自が保有す
る最強のカミガカリたちを邪悪たちへと解き放つ。
　これは邪悪との戦いではない……邪悪の殲滅だ。
　武装伝奇RPG『 神我狩 』――『 ザ・ミスティックオー
ダー』

掲載 クロノスの原初神器

クロノスの原初神器
世界干渉

ＬＶ 1 PL人数 3 ～ 5人 シナリオ
タイプ 通常

　かつての大戦で、海洋に散った数多の英魂。
　それは、祖国の平和を夢見て、悠久の眠りにつく者た
ち。
　彼らが求めるものは、ただひとつ。
　だが、禁断の神器と邪悪な秘術が融合するとき、その
願いは暗く、醜く、歪んでしまう。
　彼らの切なる願いとは、果たして？
　武装伝奇RPG『神我狩』――『クロノスの原初神器』

掲載 クロノスの原初神器

恩讐の血族
世界干渉

ＬＶ 2 PL人数 3 ～ 5人 シナリオ
タイプ 通常

優しい少女は、思い出と恩義の狭間で揺れ動いていた。
だが、少女はまだ知らない。未来への決断が、過去からの
一歩が今から起こる数奇な事件の引き金となることを。
邪神たちが少女に牙をむくとき、とある一族に隠された
恩義と復讐が明らかになる。
武装伝奇RPG神我狩──『恩讐の血族』

掲載 少女を焦がす熾火

魔法少女ハント
世界干渉

ＬＶ 3 PL人数 3 ～ 5人 シナリオ
タイプ 通常

それは、例えば恋。
それは、例えば憧れ。
それは、例えば不幸からの脱却。
人々は皆、些細なことを願い、小さなことを望む。
──だが、なかには譲れないたしかな願いが存在する。
悪魔が囁くとき、少女の願いは無残にも踏みにじられる。
果たして、カミガカリたちは少女の願いを護れるのか？
武装伝奇RPG神我狩──『魔法少女ハント』

掲載 少女を焦がす熾火

想いよ、届け
世界干渉

ＬＶ 1 PL人数 3 ～ 5人 シナリオ
タイプ 通常

「──ねえねえ、知ってる？」
若者たちの間で囁かれる都市伝説。ある者は、片想いが
叶ったという。ある者は、悪魔に出会ったという。
だが、それらは噂話の領域を出ず、内容もバラバラだ。
誰が、どのような意図で流した噂なのか？
なぜ、想いがかなえられるのか？
謎の都市伝説に潜む真相とは果たして？
武装伝奇RPG神我狩──『想いよ、届け』

掲載 少女を焦がす熾火

復讐の螺旋
世界干渉

ＬＶ 4 PL人数 3 ～ 5人 シナリオ
タイプ 通常

……人形島の死闘から3年。
霊力、霊脈、神器、使い魔。
目的のためのモノがすべてそろった。
世界を破滅へと導く使徒──ローゼンスカルの大魔術
師“黒のアリス”。彼女の瞳が復讐の炎を宿すとき、久代
の地に極大の災厄が降り注ぐ。果たして“聖ゲオルギウ
ス”は、過去の因縁に決着をつけることができるのか？
武装伝奇RPG神我狩──『復讐の螺旋』

掲載 少女を焦がす熾火

神を断つ刃
世界干渉

ＬＶ 5 PL人数 3 ～ 5人 シナリオ
タイプ 通常

神代より継承されし、一振りの刃。
神代より封じられし、恐るべき神性。
その刃が神の権能を断つとき、決着の戦いが訪れる。
武装伝奇RPG神我狩──『神を断つ刃』

掲載 少女を焦がす熾火

少女を焦がす熾火
世界干渉

ＬＶ 6 PL人数 3 ～ 5人 シナリオ
タイプ 通常

少女は自らに封じられた霊力により、身を焦がす。
それは古より続く、神と人の因縁が生み出した悲劇。
果たしてカミガカリたちは少女を救い、
世界を救うことができるのか？
武装伝奇RPG神我狩──『少女を焦がす熾火』

掲載 少女を焦がす熾火



四神ガーディアンズ
世界干渉

ＬＶ 1 PL人数 3 ～ 5人 シナリオ
タイプ 通常

京都の闇を走る禍々しき影。次々と消えてゆく人々。
11枚の花びらが舞うとき、千年の古都に破滅の災厄が
訪れる。
だが、この地には彼らがいる。
邪神から古都と人々を護れ、カミガカリたち!!
武装伝奇RPG神我狩──『四神ガーディアンズ』

掲載 四神ガーディアンズ

魂送りの夜
世界干渉

ＬＶ 3 PL人数 3 ～ 5人 シナリオ
タイプ 通常

一族の誓いと誇りは、使命の名のもと踏みにじられた。
尽きぬ我欲がさらなる贄を求めるとき、煉獄の残り火は
復讐の悪鬼を産み落とす。
魂送りの夜に五山が宿す炎は、鎮魂の灯火か。
それとも冥府の業火か。
武装伝奇RPG神我狩──『魂送りの夜』

掲載 四神ガーディアンズ

滅びの真珠
世界干渉

ＬＶ 5 PL人数 3 ～ 5人 シナリオ
タイプ 通常

夜の水面を漂う一隻の船。
それが、すべての始まりだった。
狙われた神器。漂う潮の香り。
そして、夜の闇を闊歩する邪悪な怪人たち。
邪悪なる司祭が暗躍するとき、ひとりの少女とおぞまし
き魔導書にまつわる過去が明らかとなる。
武装伝奇RPG神我狩――『滅びの真珠』

掲載 混沌神話との接触

喪失の少女
世界干渉

ＬＶ 1 PL人数 3 ～ 5人 シナリオ
タイプ 通常

なんの前触れもなく崩れ去る日常。
平和であるはずの街に溢れる凶悪なモノノケたち。
ひとつ、またひとつと消えてゆく命の灯火。
団壱市の守護者たちが邪神の手によって歴史上から抹
消されるとき……すべてを取り戻すため、カミガカリた
ちは禁断の領域――過去――へと跳躍する！
武装伝奇RPG神我狩――『喪失の少女』

掲載 時空のオルタード

二人の聖ゲオルギウス
世界干渉

ＬＶ 2 PL人数 3 ～ 5人 シナリオ
タイプ 通常

かつて滅ぼされたはずの災厄が、再び姿を現した。
恩義ある師。愛する家族。守るべき日常。
それらすべてが、一瞬にして灰燼に帰したのだ。
歴史改竄という許されざる蛮行に、“モイライ”は腕利き
のカミガカリを送り出す。
すべての始まりの刻──10年前の団壱市へと。
武装伝奇RPG神我狩――『二人の聖ゲオルギウス』

掲載 時空のオルタード

時空のオルタード
世界干渉

ＬＶ 3 PL人数 3 ～ 5人 シナリオ
タイプ 通常

暴かれる真実。
踏みにじられた友情。
かの時代から改竄の使者が訪れるとき、カミガカリたち
の運命が切り開かれる。
果たして、事件に隠された真実とは？
武装伝奇RPG神我狩――『時空のオルタード』

掲載 時空のオルタード

魔人大戦
世界干渉

ＬＶ 10 PL人数 3 ～ 5人 シナリオ
タイプ 通常

団壱各地で、結界が破られる事件が相次ぐ。
事件の背景には、昭和の軍装をまとう魔人の影。
魔人の野望が成就するとき、団壱は災厄の炎に包まれる。
だが、運命は災厄に抗う希望の力を選定した。
選ばれし者たちは魔人の野望を打ち砕くべく、時間を超
え、戦火真っ只中にある昭和19年（ 西暦1944年 ）の団
壱へと遡る。果たして、謎の魔人の正体とは――
武装伝奇RPG神我狩――『魔人大戦』

掲載 時空のオルタード

魂の叫び
世界干渉

ＬＶ 3 PL人数 3 ～ 5人 シナリオ
タイプ 通常

日本の首都にして神秘の魔都、“神魔都市”東京。
そこは、夜になれば魑魅魍魎と犯罪者たちが跋扈し、暗躍を
続ける不夜城である。
ましてや、殺人事件など取るに足らぬ日常茶飯事。
巷で噂の“美しき女殺人鬼”も、そのひとつにすぎぬと……周
囲からは、そう思われていた。が、その連続殺人事件を隠れ蓑
に、おぞましき陰謀が人々の日常を徐々に浸食しつつあった。
真相に辿り着いたとき、カミガカリたちは過去の因縁を断ち
切れるのか？武装伝奇RPG神我狩──『魂の叫び』

掲載 神魔ストラグル



愛しき者への鎮魂歌
世界干渉
LV 4 PL人数 ３～５人 シナリオ

タイプ ストラグル

欲望が渦巻く大都会──“神魔都市”東京。
今日も哀れな少女がひとり、邪悪な欲望の贄となった。
だが、その事件は破壊と復讐の幕開けに過ぎなかった。
護る者と護られる者。そして、殺す者と殺される者。
この街ではどれほどの悪徳が行われようと、誰かが責任さえ
とればいい。それはすなわち、この事件を終息させるために
は、あわれな生贄が必要であることを意味している。
果たして、復讐劇の結末やいかに。
武装伝奇RPG神我狩──『愛しき者への鎮魂歌』

目的 神魔ストラグル

神機エクソダス
世界干渉
LV 1 PL人数 ３～５人 シナリオ

タイプ 通常

……その内側には、確かに魂があった。
人に紛れて暮らす、人形の姉妹（兄弟）。
彼らが愛する日常は、ある日を境に燃え尽きた。
祖父の謎、師の手紙、美しき悪神。
過去に起こったという土地神殺し。
それらの秘密の果てに、迷える魂たちは救われるのか。
武装伝奇RPG神我狩──『神機エクソダス』

目的 神機エクソダス

超神イヴォルヴ
世界干渉
LV 1 PL人数 ３～５人 シナリオ

タイプ 通常

かつて、人類救済を願い魔導に堕ちた男がいた。
志半ばで討たれた男が遺した種子は、悪辣の徒に受け継が
れ、芽吹きの時を待っていた。
すべては神殺しの刃を意のままとするために。
しかし、生命を弄ぶ暴虐は、やがてさらなる邪悪を呼び覚ま
す。
事故と暴走。失われた記憶。そして、幼い後悔。
邪悪は過去を苗床に、再誕の刻を待つ。
武装伝奇RPG『神我狩』──『超神イヴォルヴ』

目的 超神イヴォルヴ

神魔ストラグル
世界干渉
LV 3 PL人数 ３～５人 シナリオ

タイプ ストラグル

欲望が渦巻く大都会──“神魔都市”東京。
神秘の捕食者たちも息を潜め、国家が秘密裏に定めた5つの掟──“協
定”だけが秩序の灯火たる暴力の都。この街では、“協定”こそが超常存在
たちのすべて。それを守る者には、どのような非道も許容される。
だが、破る者には、必ずや死の制裁が下される。その真理に例外は、ただ
のひとつたりとも存在しない。今日も愚かな獲物が掟を破り、血に餓え
た猟犬たちが闇夜の魔神都市へと解き放たれた。
果たして、獲物の喉元を食い破るのは誰なのか。
武装伝奇RPG神我狩──『神魔ストラグル』

目的 時空のオルタード



サンプルシナリオ一覧
Role&Rollで掲載したサンプルシナリオの一覧です。

空目の檻
世界干渉

ＬＶ 1 PL人数 3 ～ 5人 シナリオ
タイプ 魔境

久代市に静かに浸透する邪眼の悪意。
時を経て蘇った魔眼の一族の名誉と慚愧は、少女の願い
を苗床に、欲望と怨讐を撒き散らし始める。
カミガカリたちは優しい悪夢から少女を救えるのか？

『武装伝奇RPG　神我狩』――『空目の檻』

掲載 Role&Roll　Vol.114

神喰らいの刃
世界干渉

ＬＶ 1 PL人数 3 ～ 5人 シナリオ
タイプ 通常

神代より継承される、一振りの刃。
その刃が悪へと染まるとき、世界に滅亡の危機が忍び寄
る。
久代市で発生した、忌わしき連続殺“神”事件。
凶刃の切っ先はやがて、とある少女へと向けられる。
少女に隠された秘密、そしてカミゴロシの正体とは？
武装伝奇RPG『神我狩』――『神喰らいの刃』

掲載 Role&Roll　Vol.118

祟り神退治
世界干渉

ＬＶ 1 PL人数 3 ～ 5人 シナリオ
タイプ 魔境

街を跋扈する影の怪物。
それらは〈 祟り神 〉と呼ばれる悪神の類で、いずこかよ
り現れては夜な夜な人々を襲い、その霊魂を貪っていた。
超常事件解決に動き出そうとするカミガカリたち。
そのとき、可憐な少女から事件解決の依頼が舞い込む。

『武装伝奇RPG　神我狩』──『祟り神退治』

掲載 Role&Roll　Vol.112

神馬を救え！
世界干渉

ＬＶ 2 PL人数 3 ～ 5人 シナリオ
タイプ 魔境

連れ去られた神馬。寂しがりやの天邪鬼。
少女たちの思惑が交差するとき、霊脈に封印された忌ま
わしき記憶が蘇る。

『武装伝奇RPG　神我狩』──『神馬を救え！』

掲載 Role&Roll　Vol.112

幽鬼は硝煙とともに
世界干渉

ＬＶ 1 PL人数 3 ～ 5人 シナリオ
タイプ ST

　ある日、霊肉が発見される。そして、街では――
　人々の間に、不自然な噂が広まる
　――という事件が発生していた。
　果たしてカミガカリたちは、事件を解決できるのか？
　武装伝奇RPG『神我狩』――『幽鬼は硝煙とともに』

掲載 Role&Roll　Vol.121

匣
世界干渉

ＬＶ 1 PL人数 3 ～ 5人 シナリオ
タイプ 通常

――“ハコ”。
ハコとは、何かを隠す……しまっておく器。
それが何であれ、本質は変わらない。
だが、決して開けてはならないハコがこの世には存在す
る。
解かれた封印。秋風とともに舞う甘い花の香気。
いにしえの呪詛は乙女の純真を踏みにじり、悪意と混沌
を現世へと蘇らせる。
武装伝奇RPG『神我狩』――『匣

は こ

』
掲載 Role&Roll　Vol.120

刻のレガシー
世界干渉

ＬＶ 1 PL人数 3 ～ 5人 シナリオ
タイプ ST

今回の敵は、駆け出しの頃に封じたヤツだ。
あんなザコに、いまの自分が苦戦するわけがない。
そう考えたカミガカリたちは、意気揚々と超常存在討伐
に向う。
だが、カミガカリたちはまだ知らない。
まさか……あのような苦難が待ち構えているなどと。
武装伝奇RPG『神我狩』――『刻のレガシー』

――――慢心、ダメ、絶対。

掲載 Role&Roll　Vol.129



疫神の長刀
世界干渉

ＬＶ 2 PL人数 3 ～ 5人 シナリオ
タイプ 通常

千年の古都に邪悪な影が忍び寄る。
襲撃された“八坂神社”。瘴気に満ちる京都。
突如、倒れ伏してゆく人々。
都を守り続けた神槍が奪われ、穢されるとき、人々は瘴
気の呪いに蝕まれる。
果たしてカミガカリたちは、京都を救うことができるの
だろうか?
 武装伝奇RPG神我狩――『疫神の長刀』

掲載 Role&Roll　Vol.136

侵された神域
世界干渉

ＬＶ 5 PL人数 3 ～ 5人 シナリオ
タイプ 通常

静謐な空間に響く断末魔の声。飛び散る鮮血。
清浄な水底に鎮座する神域は、一夜にして血の河と化し
た。
果たして、カミガカリは土地神を救うことができるの
か？

『武装伝奇ＲＰＧ神我狩』――『侵された神域』

掲載 Role&Roll　Vol.139

四天王の加護
世界干渉

ＬＶ 4 PL人数 3 ～ 5人 シナリオ
タイプ 通常

ある日を境に、日本全土は醜く歪んでしまった。
異形の神を崇拝し、かりそめの安息に恍惚とする人々。
それはまさに、無音の終末に支配された光景であった。
だが、その背後にうごめく邪悪な存在を察知した“モイ
ライ”は。特異点たちを招集する。
そして、物語の舞台は過去――飛鳥時代へと移る。
果たして、カミガカリたちは未来を救えるのか？
武装伝奇RPG神我狩――『四天王の加護』

掲載 Role&Roll　Vol.154

天女仇
世界干渉

ＬＶ 5 PL人数 3 ～ 5人 シナリオ
タイプ 通常

ある日を境に、日本国内の状況が一変した。
結果、日本は西と東で分かれ、社会体制すら異なり、国民
たちはそれらの状況に苦しみ続けていた。
無論、このような事態を捨て置く“モイライ”ではない。
“モイライ”はすぐさま、特異点たちを召集。
そして、物語の舞台は過去――平安時代末期へと移る。
果たして、カミガカリたちは平和を取り戻せるのか？
武装伝奇RPG神我狩――『天女仇』

掲載 Role&Roll　Vol.157



サンプルシナリオ一覧
公式webで掲載したサンプルシナリオの一覧です。

ある魔術師の物語
世界干渉

ＬＶ 1 PL人数 3 ～ 5人 シナリオ
タイプ 通常

久代市で次々と発生する謎の集団失踪事件。
天賦の才を持ちながら、禁忌を侵した友。
心を蝕む邪神。少女からの悲しい依頼。
すべては絡み合い、やがて真実へと収束してゆく。
これは誰かの幸せを願った、魔術師の物語。
これは宿命を背負った、神我狩の物語。

『武装伝奇RPG　神我狩』──『ある魔術師の物語』	

掲載 公式WEB

正義の在り処
世界干渉

ＬＶ 1 PL人数 3 ～ 5人 シナリオ
タイプ 通常

少女の心には正義の灯火。
それは、父から受け継いだ純粋な想い。
だが、その理想は邪悪に穢され、血に染まる。
摩天楼で行われる断罪。
次々と魂を喰らう悪意。
久代の地に広がる死の噂。
それらは果たして、本当に正義なのか？

『武装伝奇RPG　神我狩』──『正義の在り処』

掲載 公式WEB

願いの神
世界干渉

ＬＶ 1 PL人数 3 ～ 5人 シナリオ
タイプ 通常

日常から離れた者。非日常に憧れる者。
散乱するカバン。汚れた制服。
ひび割れ、砕けたディスプレイ。
夜の街を跋扈する怪異の群れ。
願いは、ただ人々の小さな幸せのために。
だが、邪神は……ささやかな幸せにすら代償を強いる。
すべては、奇妙な都市伝説から生まれた悲劇。

『武装伝奇RPG　神我狩』──『願いの神』

掲載 公式WEB

無味の町
世界干渉

ＬＶ 1 PL人数 3 ～ 5人 シナリオ
タイプ 魔境

――秋。それは様々な恵みを得られる季節。
新米は白く光り、山からは色鮮やかな果物が採れ、鮎
や岩魚を釣って楽しむこともできる。
だが久代の地は違った。新米にも、果物にも、魚にも、
ある日突然、味がなくなってしまう。
果たしてカミガカリは、おいしい食べ物を取り戻すこ
とができるのか？

『武装伝奇RPG神我狩』――『無味の町』

掲載 公式WEB

愛憎の果てに
世界干渉

ＬＶ 1 PL人数 3 ～ 5人 シナリオ
タイプ 通常

かつて世界に災厄をもたらしたという“憎悪”の邪神。
その封印が、ついに解き放たれようとしていた。
物語の鍵を握るのは、ひとりの少女。
キミたちは彼女を守り、正の“感情”の力を引き出し、“憎
悪”の邪神を討つことができるのか？
武装伝奇RPG『神我狩』――『愛憎の果てに』

掲載 公式WEB

失われた朱雀
世界干渉

ＬＶ 1 PL人数 3 ～ 5人 シナリオ
タイプ 通常

繁華街のはずれにあるレストラン。
そこで、親友と旧交を温めるはずだった。
しかし、一本の電話が風雲急を告げる。
破られた封印。蘇る悪意。
不可解なかたちで、失踪する人々。
300年の時を経て、神々の戦いは決着を迎える。
果たしてカミガカリたちは人々を救い、邪神の野望を打
ち砕けるのか？
武装伝奇神我狩――『失われた朱雀』

掲載 公式WEB

怨念の海
世界干渉

ＬＶ 1 PL人数 3 ～ 5人 シナリオ
タイプ 魔境

久代海岸の封印がモノノケによって破られた。
夜な夜な人々を襲う邪悪な亡霊たち。
悪意が、執念が、罪のない人々に襲い掛かる。
果たして、カミガカリたちはこの町にこぼれ出した悪意
を消し去ることができるだろうか？
武装伝奇RPG神我狩――『怨念の海』

掲載 公式WEB



Don't Wanna Forget You
世界干渉

LV 10 PL人数 4 ～５人 シナリオ
タイプ 通常

一人の男の死が引き金となって、惨劇は始まる。
久代の地を揺るがす異変の数々。
頻発する地震に、荒らされる霊脈。
数多の土地神が消え、悪鬼羅刹が跋扈する。
連鎖する未曾有の危機に立ち向かうはカミガカリ。
そのきっかけは、たった一つの切なる願い。
されど代償は、巻き込む世界の破滅。
その願い砕かぬならば──
神代の異形が、現世の全てに禍をもたらす。
武装伝奇RPG『神我狩』──『Don't Wanna Forget You』

目的 公式WEB

とこしえの果て
世界干渉

LV 10 PL人数 4 ～ 5人 シナリオ
タイプ 通常

それは、歴史に秘された過去。
それは、正史に葬られた稗

は い

史
し

。
遙か古代、まつろうことを拒み戦いを選んだ王。
一族の滅亡を前にした王に、アラミタマは囁く。
苦悩の末に王が選んだのは、狂気に満ちた禁忌の手段。
されど、王は戦いに敗れ、アラミタマと共に封じられる。
憎しみを抱き続けた王と、大切なものと在り続けた妹。
永き時の果て、ふたつの魂の行きつく先は……？
武装伝奇RPG神我狩──『とこしえの果て』

目的 公式WEB




