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兵者の証 １ 自 常時 自動成功 なし 自身 なし なし 【命中値】＋１（修正済み） 『天下』Ｐ112

武神の手 １ 自 常時 自動成功 なし 自身 なし なし 命中判定のクリティカル値－１ 『天下』Ｐ112

武曲星の光輝 １ 自 常時 自動成功 なし 自身 なし なし 《※外道属性》へのダメージ＋２Ｄ 『天下』Ｐ112

唐芋侍 １ ビ 常時 自動成功 なし 自身 なし なし 【体力基本値】＋６。
財産ポイントが０になる（修正済み） 『諸国』Ｐ139

蜻蛉 １ 自 セットアップ
プロセス 自動成功 なし 自身 なし ２ＭＰ 「種別：刀」のダメージ＋８、【回避値】－２ 『諸国』Ｐ138

チェスト １ 自 ムーブアクション 自動成功 なし 自身 なし １ＭＰ 【移動力】２倍で移動。移動困難地形を無視。
かならず攻撃を行わねばならない 『諸国』Ｐ138

闘気集中 ２ － マイナー
アクション 自動成功 なし 自身 なし ２ＭＰ ダメージ＋１Ｄ 『天下』Ｐ114

蜻蛉打ち １ － メジャー
アクション 【命中値】 対決 単体 武器 10ＭＰ 白兵攻撃。ダメージ＋５Ｄ＋１。シナリオ１回 『諸国』Ｐ139

嵐の心 １ － ダメージロール
の直前 自動成功 なし 自身 なし ２ＭＰ 単体へのダメージ＋２Ｄ 『天下』Ｐ113

一刀両断 『天下』Ｐ112

一刀両断 『天下』Ｐ112

粉骨砕身 『諸国』Ｐ138
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