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偽装外観

白銀の抜け忍
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至近 20ｍ

業火の心 １ － 常時 自動成功 なし 自身 なし なし 複数体およびモブへのダメージ＋１Ｄ 『天下』Ｐ117

改造身体 １ 自、ア 常時 自動成功 なし 自身 なし なし 義体を取得（修正済み） 『諸国』Ｐ102

人間性摩耗 １ － 常時 自動成功 なし 自身 なし なし ダメージ＋１Ｄ。「種別：食事」と、舞台裏で使用
する特技の効果を受けられない 『諸国』Ｐ103

変身超人 １ ア、変 セットアップ
プロセス 自動成功 なし 自身 なし なし 改造兵装を装備（修正済み）。

シーン中ダメージ＋１Ｄ 『諸国』Ｐ103

地を薙ぐ者 １ 自 攻撃宣言 自動成功 なし 自身 なし ２ＭＰ 攻撃対象を範囲（選択）にする 『天下』Ｐ116

紅の波動 １ 自 判定の直後 自動成功 なし 単体 シーン ４ＭＰ 達成値－２。ラウンド１回 『天下』Ｐ116

天を砕く者 １ Ｒ 判定の直後 自動成功 なし 単体 シーン ４ＭＰ 判定を振り直させる。ラウンド１回 『天下』Ｐ117

朱き追撃 ２ － ダメージロール
の直前 自動成功 なし 単体 20ｍ ２ＭＰ 味方のダメージ＋２Ｄ。自身不可。ラウンド１回 『天下』Ｐ117

破邪顕正 『天下』Ｐ116

破邪顕正 『天下』Ｐ116

一気呵成 『諸国』Ｐ102
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（※１）……クリティカル時ダメージ＋１Ｄ　（※２）……邪毒２を与える　（※３）……【命中値】【回避値】に＋１（修正済み）


