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至近

手乞い １ 自 常時 自動成功 なし 自身 なし なし 素手のデータを変更（修正済み）。
移動したラウンドの素手ダメージ＋１Ｄ 『諸国』Ｐ122

鋼の心 １ － 常時 自動成功 なし 自身 なし なし いかなる効果でも防御修正が無視されない 『天下』Ｐ121

双龍旋風脚 ２ － ムーブアクション 自動成功 なし 自身 なし ３ＭＰ ラウンド中［飛行状態］となり移動する。
２ｍ以上移動した場合ダメージ＋２Ｄ 『諸国』Ｐ124

飛燕 １ － マイナー
アクション 自動成功 なし 単体 10ｍ ２ＭＰ 対象をメインプロセス中［飛行状態］にする。

すでに［飛行状態］ならダメージ＋６ 『諸国』Ｐ123

獅王拳 １ － メジャー
アクション 【命中値】 対決 単体 武器 ２ＭＰ 格闘攻撃。ダメージ＋１Ｄ。

対象が［飛行状態］ならさらに＋１Ｄ 『諸国』Ｐ123

助太刀 １ － 命中判定の直後 自動成功 なし 単体 至近 ４ＭＰ 命中判定の達成値＋２。自身不可。ラウンド１回 『天下』Ｐ121

紫電打ち １ － ダメージロール
の直前 自動成功 なし 自身 なし ３ＭＰ ダメージ＋１Ｄ。クリティカル時または対象の

〈殴〉防御修正が 6以下の場合さらに＋１Ｄ 『諸国』Ｐ123

援護防御 １ 自 攻撃命中の直後 自動成功 なし 単体 至近 １ＭＰ カバーアップする 『天下』Ｐ120

範囲防御 １ 自 ダメージロール
直後 自動成功 なし 範囲

（選択） 至近 ４ＭＰ 実ダメージ１Ｄ＋２軽減。ラウンド１回 『天下』Ｐ120

合気 １ 自 リアクション 【命中値】 対決 自身 なし ４ＭＰ 白兵・格闘攻撃に防御判定。
勝利したら〈殴〉２D＋６ダメージ。ラウンド１回 『諸国』Ｐ122

起死回生 『天下』Ｐ120

剣禅一如 『諸国』Ｐ122

剣禅一如 『諸国』Ｐ122
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