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がまの油、若水×２、毒消し、宗像三神の護符、

装飾品（髪留め、白粉、契約の証、竜玉）

怪獣使いの少年
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至近

癒しの業 １ 自 常時 自動成功 なし 自身 なし なし 回復特技の効果＋１Ｄ（修正済み） 『天下』Ｐ142

この技を使え！ １ － 常時 自動成功 なし 自身 なし なし 威龍に《鋼の心》を取得させる（修正済み） 『諸国』Ｐ097

怪獣進化：接近困難 ２ － 常時 自動成功 なし 自身 なし なし 威龍に《接近困難》を取得させる（修正済み） 『諸国』Ｐ097

名将の指揮 １ 自、Ｒ 判定の直後 自動成功 なし 単体 シーン ２ＭＰ 同意した対象の判定振り直し。ラウンド１回 『天下』Ｐ142

魂の鼓舞 １ 自 クリンナップ
プロセス 自動成功 なし 範囲

（選択） 20ｍ ３ＭＰ 【ＨＰ】を２Ｄ＋３点回復 『天下』Ｐ142

鼓舞のささやき １ － マイナー
アクション 自動成功 なし 単体 30ｍ ２ＭＰ 【ＨＰ】を２Ｄ＋３点回復 『天下』Ｐ143

怪獣召喚 １ 自、ア マイナー
アクション 自動成功 なし 効果参照 至近 ２ＭＰ※ 威龍を同じエンゲージに呼び出す。シーン１回 『諸国』Ｐ096

怪獣使いの声 １ 自 メジャー
アクション 自動成功 なし 効果参照 シーン ２ＭＰ 威龍にメインプロセスを行なわせる。ラウンド中、いか

なる効果でも自身は追加のメインプロセスを行なえない『諸国』Ｐ096

怪獣よ、守ってくれ！ １ － 攻撃命中の直後 自動成功 なし 効果参照 シーン ２ＭＰ※ 威龍に《割り込み》を使用させる 『諸国』Ｐ097

天佑神助 『天下』Ｐ142

金城鉄壁 『諸国』Ｐ096

金城鉄壁 『諸国』Ｐ096
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※怪獣使いの少年・怪獣データは、「怪獣データ：威龍」を参照
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異能攻撃力

　　対象

　　射程

　　精神

個＋ ＋

ＢＳ無効：邪毒 － － 常時 自動成功 なし 自身 なし なし 邪毒を受けない 『天下』Ｐ270

鋼の心 1 － 常時 自動成功 なし 自身 なし なし 防御修正増加（修正済み） 『天下』Ｐ121

飛行能力 － － 常時 自動成功 なし 自身 なし なし 常に飛行状態となる 『天下』Ｐ273

接近困難 － － セットアップ
プロセス 自動成功 なし 自身 なし なし エンゲージを制圧する 『天下』Ｐ272

攻撃増幅2 － － マイナー
アクション 自動成功 なし 自身 なし なし ダメージ＋２Ｄ 『天下』Ｐ271

ＨＰ回復16 － － メジャー
アクション 自動成功 なし 単体 20ｍ なし 【ＨＰ】を16点回復 『天下』Ｐ270

割り込み － － 攻撃命中の直後 自動成功 なし 単体 至近 なし カバーアップする 『天下』Ｐ274

　日向ぼっこをして眠ったり、その場に雨を降らせたり（詳細は
ＧＭが決定せよ）、可能なら自分のメジャーアクションで隠密状
態となる。
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