REREAFRPG — ~
9 A Y3 oR—=—

TLAv—%

FvIU9—%

E0) +3

Hlif R L
ghiEs7p Bt R B

e

wa R |57
ALY B
A
A
[ E8EfE]

[EIgENE]

o]
f#
Al
i
7

[0 5 I Hil il N SR EEE |
*h=2 HhitE=2 BIE+S AR (LK)
2 |18 18| 1 | 4 1 9 | 23 | 45
+ + + + + + + + +
% @HPEE [E8HE1E HENMEIE IEAEIE BIRIEE YIDIEIEE BDEE TENMBIEIE | EBRAEE
g 1 1 1 0 O 1 1 10 | 32
1l 1] 1l 1l 1l 1l 1l 1] 1l
Py k| Il el pevi  [IARI EEZIY O R B
]
| 3 /19 19 1 | 4 2 |10 | 33 | 77

EEFo (71741

(Zhs B (FENFERIERKIC. BB [KFEITESD)

BERE-FLVH

EZEYZd

A

pES

1R 1 ESIRIBIEED (747 A1% [EH]T 2. Ko 9K 1 HEH.

BoR CRERIE) | Bl | BEHEE | BT | BU | gejuno, (@hemescsooeRELAW,
oo | on | ax | ax | L |[EAESRleee o i eis
N 10 21 8

7;7 1 n

* : 2

* 1 11 ! !

N 7 1 ! !
N 1 1

2 2 2
7;. 1 2 ! !

5 1 2 6

7;7. or

6 L 2/ /1

- - 1

7;. 1 1 ! or !
o o , Lv

o 1 v

N . 11 1

x LV 10

/1

125 anh | whi IETEECEEEE v EDEGETTERD v B
B 1 141 0
TR ek EEEE 6 /% 21 JER /Bt /vy 2
BIEhE: 1 2 1 / / D 2( )/ 2( )/ 1 )/ D 2
He-E
TR WE Rk /R /AR /i /Rl Ve %
B
# 4 |1
" W F R
A B 3
=i B w 3
e 16
B s < drp | it IEETEEETRNGTR o0 EEDECETTREER o IEED
[ |essemesEs .
&t
- 3/19/20| 1|4 |2 |27|53/77|4 1
B RS H) (i 1485 +5+3 AW [1iBhit 18t +5
1% —vucoFnsl 1Y 2R 20 N A 58 YA




AEEARPG

v

TLAv—%

CxvalC PNCH /7 )

FiRD (747 L) -EEH=M X

EA—IL— b
1 0 2 3 4 5 6 10
=2 2 0 4 6 8 0 12 20
3 0 6 9 2 15 18 30
4 0 8 12 16 20 24 40
=i (2xe D) 5 0 10 15 20 25 30 50
6 0 12 18 24 30 36 60
7 0 4 21 28 3% 4 70
8 0 16 24 32 40 48 8
9 0 18 27 36 45 54 90
10| o 20 3 40 5 60 100
EELEEION 1+ (5L M) [P FA] ZDHOEE
SNl (5L M) [ T4 TL]DE+ZDMDIEIE

OF/N1IL ([RE5- RIS ] FbREE TR OFHFE (CEEI [FA]+1) OnEA
Oty b (REEEE+3) OF50P (D=1 [#EE]+1) OAXZ
OfFfE-fEk (REEEE+3) O0FHAZ (DE=]1R (2] +1) OB&_&
OSHkER (REEESE+5) OIERF (CHEIE B +1) O8&X
OFNEKR (KEEEE+1) OFEOE (DEE1R [=E]+1) O& L » iRk

OfEY 21757 (KEEEE+4)

Ogg=

OR~ > — (BBHIEIC BRI x 1

OrLV% ([(KElz [BRDx 1

O=CRF (DEEIE (3] +1)x

O&5H#Y (E820)x 2

OhaY —70vY(hEEEE+5)x 5

OY Y voF v RILCEEE [HE]+1)x

OXZ—5& ([EE-1E=1% [FER]) x

MEK ([ RIS > ic+1)x 5

OEE (DEE1R Ml +1)x 5

ORAE ([ e T8z [FR])x 1

Ok D2 (DEEIR [FA]+1)x

OEWETHY) (¥ X—IEH+1d)x

OBt (BECBEWERORTILT « —Z &)

OV ([FRA]0ZERBEIC+1)

OEEE (—RAZ—BTEAL)

ORS#EE (REEEE+10)

OENES (TR AR EBEREOBHN TE)

Ok (REeZES €2 (174 hR/ERE12])

O (REDNBVWEFRONF LT —ZElt)

D&Ban (BBEREORE TR E THETE)

ORRIEESR (RREEE+10)

PR e e

[ EAEATEF Y57 2— ERURBEDRER | BT BEM 1RERME
®
[ ] T4 2% 1@
@ HEICERHEEIC [A—IL]D BYITEic
54 2% +1~31@ 1dEE
®
@ e
[EmtReE]
® WOTHERTES, 1#EIH1E. 204
R T N ke Cva) o RE )
®
[BE=hsE] S
@ §A—VRE [5251+1d 2dHB 2200 G
NEFHER - A tERE  IBINRNERECAM
& & &
B A\ % A DRFARIR f8 A\ % A DRFIRN R B AR D RIRANR
1 2 1 -2
1
D 2
D 2




	種族: 夜魔（魔眼）
	表の職業: 
	種族特典: ［神威の瞳］：《種族タレント：魔眼》を取得可。［制限：魔眼］の［アイテム］を［装備］可。
	特徴: 
	称号2: デジタルソーサラー
	称号2_タイプ: A
	称号3: ｴﾚﾒﾝﾀﾙｱﾃﾞﾌﾟﾄ
	称号3_タイプ: A
	称号4: 
	称号4_タイプ: 
	称号5: 
	称号5_タイプ: 
	称号6_タイプ: 
	世界干渉LV: 14
	経験値: 
	組織: 
	年齢: 
	性別: 
	身長: 
	体重: 
	瞳の色: 
	髪の色: 
	肌の色: 
	その他: 
	霊紋の位置: 
	霊紋の形状: 
	経緯: 
	目的: 
	物D: 1
	魔D: 9
	行動値: 23
	生命力: 45
	体力: 2
	敏捷: 18
	知性: 18
	精神: 1
	幸運: 4
	命中修正: 1
	回避修正: 1
	発動修正: 1
	看破修正: 0
	物D修正: 1
	魔D修正: 1
	行動値修正: 10
	生命力修正: 32
	命中合計: 3
	回避合計: 19
	発動合計: 19
	抵抗合計: 1
	看破合計: 4
	物D合計: 2
	魔D合計: 10
	行動値合計: 33
	生命力合計: 77
	能力値タイプ_汎用: ‚Í‚¢
	能力値タイプ_魔法: Off
	称号6: 
	抵抗修正: 0
	能力値タイプ_戦士: Off
	称号1_タイプ: B
	武器_形状: 魔法
	武器_ランク: 2
	武器_属性: 閃光
	武器_物理: Off
	武器_距離: 6マス
	武器_対象: 2（1）体
	武器・盾_距離: 
	武器・盾_ランク: 
	武器・盾_属性: 
	武器_抵抗種別: 消滅
	武器・盾_対象: 
	武器・盾_魔法: Off
	武器・盾_物理: Off
	武器・盾_抵抗種別: 
	武器・盾_形状: 
	武器・盾_追加効果: 
	武器_追加効果: セ1、霊力2個を1に変更/追加属性：閃光/霊力の輝き 魔D＋2(済)/自動詠唱 行動値＋2(済)/多重魔法陣 対象＋1（済)/霊力増大 魔D＋2（済）
	武器_看破: 
	武器_抵抗: 
	武器_魔D: 14
	武器_名称: 神威タブレット
	武器_装甲: 
	武器_回避: 
	武器_発動: 1
	武器_命中: 
	武器_物D: 
	武器_行動値: 0
	武器_生命力: 
	鎧_装甲: 4
	鎧_生命力: 
	鎧_名称: タクティカルジャケット
	鎧_行動値: 1
	鎧_命中: 
	鎧_看破: 
	鎧_物D: 
	鎧_抵抗: 
	鎧_魔D: 
	鎧_回避: 
	鎧_発動: 
	鎧_結界: 1
	武器_魔法: ‚Í‚¢
	装飾1_足: ‚Í‚¢
	装飾1_背中: Off
	装飾1_回避: 
	装飾1_名称: タクティカルブーツ
	装飾1_抵抗: 
	装飾1_魔D: 
	装飾1_行動値: 3
	装飾1_手: Off
	装飾1_結界: 
	装飾1_発動: 
	装飾1_看破: 
	装飾1_物D: 
	装飾1_生命力: 
	装飾1_装甲: 
	装飾1_命中: 
	装飾1_腰: Off
	装飾2_名称: 神威のヘアピン
	装飾2_命中: 
	装飾2_回避: 
	装飾2_手: Off
	装飾2_抵抗: 
	装飾2_物D: 
	装飾2_生命力: 
	装飾2_発動: 
	装飾2_看破: 
	装飾2_結界: 
	装飾2_背中: Off
	装飾2_腰: Off
	装飾2_行動値: 
	装飾2_装甲: 
	装飾2_足: Off
	装飾2_頭: ‚Í‚¢
	装飾2_魔D: 3
	武器・盾_結界: 
	武器・盾_発動: 
	武器・盾_命中: 
	武器・盾_抵抗: 
	武器・盾_看破: 
	武器・盾_物D: 
	武器・盾_魔D: 
	武器・盾_行動値: 
	武器・盾_生命力: 
	武器・盾_名称: 
	武器・盾_回避: 
	武器・盾_装甲: 
	その他の修正等_名称: 
	その他の修正等_行動値: 16
	その他の修正等_物D: 
	その他の修正等_回避: 
	その他の修正等_命中: 
	その他の修正等_発動: 
	その他の修正等_魔D: 
	その他の修正等_生命力: 
	その他の修正等_抵抗: 
	その他の修正等_看破: 
	その他の修正等_装甲: 
	その他の修正等_結界: 
	総計_命中: 3
	総計_回避: 19
	総計_抵抗: 1
	総計_物D: 2
	総計_発動: 20
	総計_看破: 4
	総計_結界: 1
	総計_行動値: 53
	総計_装甲: 4
	総計_魔D: 27
	武器_結界: 
	戦闘移動: 20
	全力移動: 58
	称号1: ダークハンター
	タレント1_名称: 《幻惑の邪視》
	タレント1_タイミング: 攻撃
	タレント1_距離: 10マス
	タレント1_対象: 2（1）体
	タレント1_コスト: 偶
	タレント2_コスト: なし
	タレント3_コスト: 偶
	タレント4_コスト: 1・1
	タレント5_コスト: 偶
	タレント6_コスト: 偶
	タレント7_コスト: なし
	タレント8_コスト: なし
	タレント9_コスト: 奇・2
	タレント10_コスト: なし
	タレント11_コスト: なし
	タレント12_コスト: なし
	タレント13_コスト: なし
	タレント14_コスト: 霊力1個
	タレント15_コスト: なし
	タレント16_コスト: ゾロ目
	タレント17_コスト: なし
	タレント18_コスト: なし
	タレント19_コスト: 奇
	タレント20_コスト: なし
	タレント21_コスト: なし
	タレント22_コスト: 奇
	タレント23_コスト: 
	タレント24_コスト: 
	タレント25_コスト: 
	タレント26_コスト: 
	タレント27_コスト: 
	タレント28_コスト: 
	タレント29_コスト: 
	タレント30_コスト: 
	タレント31_コスト: 
	タレント32_コスト: 
	タレント33_コスト: 
	タレント34_コスト: 
	タレント2_タイミング: 特殊
	タレント3_タイミング: 開始
	タレント4_タイミング: 特殊
	タレント5_タイミング: 開始
	タレント6_タイミング: 開始
	タレント7_タイミング: 常時
	タレント8_タイミング: 常時
	タレント9_タイミング: 特殊
	タレント10_タイミング: 常時
	タレント11_タイミング: 常時
	タレント12_タイミング: 常時
	タレント13_タイミング: 特殊
	タレント14_タイミング: 特殊
	タレント15_タイミング: 常時
	タレント16_タイミング: 特殊
	タレント17_タイミング: 常時
	タレント18_タイミング: 常時
	タレント19_タイミング: 特殊
	タレント20_タイミング: 常時
	タレント21_タイミング: 特殊
	タレント22_タイミング: 特殊
	タレント23_タイミング: 
	タレント24_タイミング: 
	タレント25_タイミング: 
	タレント26_タイミング: 
	タレント27_タイミング: 
	タレント28_タイミング: 
	タレント29_タイミング: 
	タレント30_タイミング: 
	タレント31_タイミング: 
	タレント32_タイミング: 
	タレント33_タイミング: 
	タレント34_タイミング: 
	タレント2_効果: タ1。特殊効果。［武器攻撃／ n体］の［対象］時に使用。［能動判定］で［対決］に成功時、［武器攻撃］の［ダメージ］や効果を消滅。
	タレント3_効果: タ2。特殊効果。使用者は［近接状態］を無視して、互いの位置を対象と入れ替えて［設置］。［開始］消費なし。
	タレント4_効果: タ1。対象が《タレント》宣言時に使用。対象が使用する《タレント》1つの［コスト］を消費済み扱い。
	タレント5_効果: タ1。特殊効果。対象を、［近接状態］を無視して現在のマスから任意の7マス内に移動。［開始］消費なし。
	タレント6_効果: 特殊効果。対象は【行動値】＋「使用者が［装備］中の［魔法武器］1つの［魔Ｄ］」。
	タレント7_効果: 常時効果。【行動値】＋2（済）。また、【知性】【幸運】判定の達成値＋2。
	タレント8_効果: 常時効果。［開始/コスト：ｎまたはｎ・ｎ］の《タレント》を［偶］でも使用可能。すでに［偶］であれば［コスト］消費済み扱い。（済）
	タレント9_効果: タ1。対象が《タレント》宣言時に使用。［攻撃］の《タレント》の効果を1つ消滅。
	タレント10_効果: 常時効果。［霊力］の上限を＋1個。最大＋2個（合計6個）まで重複取得可。
	タレント11_効果: 常時効果。［ゾロ目or連番］の《種族タレント》を［偶］でも使用可能。（済）
	タレント12_効果: 常時効果。《影門転移》の［距離/対象］を［戦闘地帯/1体］に変更。《影門転移》を［開始］消費なし、1ターン2回まで使用可能。（済）
	タレント13_効果: タ1。特殊効果。《影門転移》《空蝉》《影門疾駆》《影技強襲》使用後に使用。［超過霊力］を1個得る。
	タレント14_効果: タ1。対象が《タレント》宣言時に使用。［開始or準備］の《タレント》の効果を1つ消滅。
	タレント15_効果: 常時効果。［汎用系］専用。【行動値】＋［世界干渉LV］（済）。戦1、［開始］時に【行動値】の総計を2倍に変更。
	タレント16_効果: ※《エレメントバースト》：［閃光］取得。タ1。ダメージ算出時に使用。対象は［ダメージ算出］時に［閃光］を付与。［ランク］＋1。
	タレント17_効果: 常時効果。【主能力値】1つに＋1。［種族］を1つ選択、各【主能力値】と［種族特典］を組み合わせ、PCを再作成可能。
	タレント18_効果: 常時効果。［世界干渉LV：10］到達時、《称号奥義》《称号開化》の代わりに取得可能。［霊力］の最大値＋1個。
	タレント19_効果: タ1。対象が《タレント》宣言時に使用。［防御or終了］の《タレント》を1つ消滅。［起源属性Ａ：火炎or閃光］なら［特殊］も選択可能。
	タレント20_効果: 常時効果。［特殊/コスト：ｎ］の《タレント》を［奇］でも使用可能。すでに［奇］なら、［コスト］を消費済み扱い。（済）
	タレント21_効果: セ2。［行為：識別・察知］時に使用。要《闇の探索者》。［識別【知性】・察知【幸運】］に成功。［霊力］1個を任意の出目に変更。
	タレント22_効果: タ1。特殊効果。［行動終了］直後に使用。［未行動］の［戦闘地帯/1体］は、【行動値】を無視し［手番］を迎えられる。
	タレント23_効果: 
	タレント24_効果: 
	タレント25_効果: 
	タレント26_効果: 
	タレント27_効果: 
	タレント28_効果: 
	タレント29_効果: 
	タレント30_効果: 
	タレント31_効果: 
	タレント32_効果: 
	タレント33_効果: 
	タレント34_効果: 
	タレント2_名称: 《軌道看破》
	タレント3_名称: 《影門転移》
	タレント4_名称: 《ゾハールメソッド》
	タレント5_名称: 《影門跳躍》
	タレント6_名称: 《アッシャーアクセル》
	タレント7_名称: 《闇の探索者》
	タレント8_名称: ◎《影技応用》
	タレント9_名称: ●《影縛り》
	タレント10_名称: 《竜脈増加》
	タレント11_名称: ●《パフォーマンス》
	タレント12_名称: ◎《影門交差》
	タレント13_名称: ●《影門吸収》
	タレント14_名称: ●《影破り》
	タレント15_名称: ●《探索熟練》
	タレント16_名称: 《称号取得》 ※《エレメントバースト》
	タレント17_名称: 《混じり神》
	タレント18_名称: 《竜脈胎動》
	タレント19_名称: ●《エレメントブラスト》
	タレント20_名称: ●《サポートプログラム》
	タレント21_名称: ◎《精密探査》
	タレント22_名称: 《ブーストアクション》
	タレント23_名称: 
	タレント24_名称: 
	タレント25_名称: 
	タレント26_名称: 
	タレント27_名称: 
	タレント28_名称: 
	タレント29_名称: 
	タレント30_名称: 
	タレント31_名称: 
	タレント32_名称: 
	タレント33_名称: 
	タレント34_名称: 
	タレント2_対象: 使用者
	タレント4_対象: 1体
	タレント5_対象: 1体
	タレント6_対象: 1体
	タレント7_対象: 使用者
	タレント8_対象: 使用者
	タレント9_対象: 1体
	タレント10_対象: 使用者
	タレント11_対象: 使用者
	タレント12_対象: 使用者
	タレント13_対象: 使用者
	タレント14_対象: 1体
	タレント15_対象: 使用者
	タレント16_対象: 1体
	タレント17_対象: 使用者
	タレント18_対象: 使用者
	タレント19_対象: 1体
	タレント20_対象: 使用者
	タレント21_対象: 使用者
	タレント22_対象: 1体
	タレント23_対象: 
	タレント24_対象: 
	タレント25_対象: 
	タレント26_対象: 
	タレント27_対象: 
	タレント28_対象: 
	タレント29_対象: 
	タレント30_対象: 
	タレント31_対象: 
	タレント32_対象: 
	タレント3_対象: 1体
	タレント34_対象: 
	タレント2_距離: 使用者
	タレント3_距離: 戦闘地帯
	タレント4_距離: 戦闘地帯
	タレント5_距離: 7マス
	タレント6_距離: 戦闘地帯
	タレント7_距離: 使用者
	タレント8_距離: 使用者
	タレント9_距離: 戦闘地帯
	タレント10_距離: 使用者
	タレント11_距離: 使用者
	タレント12_距離: 使用者
	タレント13_距離: 使用者
	タレント14_距離: 戦闘地帯
	タレント15_距離: 使用者
	タレント16_距離: 戦闘地帯
	タレント17_距離: 使用者
	タレント18_距離: 使用者
	タレント19_距離: 戦闘地帯
	タレント20_距離: 使用者
	タレント21_距離: 使用者
	タレント22_距離: 7マス
	タレント23_距離: 
	タレント24_距離: 
	タレント25_距離: 
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