REBARPG - ) HERE- YL~
2 ;‘:“—,79 ._?‘/._]\ EEEZINT T
TR (A TR (R, N VBB 1 BLYRIEED (747 L)% 19 0 /o R I 1 BB,
BNfa (RERIE) | Bl HREE | R BU | Rt lUsu, (BARRIES 1Sy ERELEL,
s 1| | ... |
SR (S ¥ N [RE1ISH O~ [O—/LUTERTH] ~ 3d (BIdS) @~ [k K]
SBAURSE CRERHE) | W #X *X BU | (eanis (nlemie (2.0 [557141d (20, -
A 1 1
AT N A N B N 31
- G A 3
Lzl ke el 20 IS B D B 00000 .
54
RN T x 6
\_ ) % 3 43
e ) p—— ! 7 3 or6 43 !
n o @ | 1
1 3 1
i & z :
m 3e 1 66 |t !
e . 1
7 5 T
[E8EHfE] [EI&EH1E] __ ‘ 6 1
(137 T Wi | v wp  [Hewwlieaolll DO 00000 |
2 FHE=2 BEFS | e (%) 7 e /
111 2017 3 1 10| 6 | 60 o /
+ + + + + + + + + 9 1
% GTEE | EREE | XBEE | BAEE | EREE YDEE | EDEE | AmBEE | 4orEE | [N @000 | ; "
10
e 01 1] 21 0O 4|7 29 B 0 | 1
1l 1l Il 1l Il 1l 1l Il T Ae 1
i |l b evi e Y seD [ ol . 1
B :
e 1 0 2 |21 119 4 1 14 13 | 89

KEPD [PATL] (cnsSE(EMERERAKC. BEBNC [¥FElcEs)

W an | v ETRREAOEL »o NG o D 1ze : C
s 111 4 13 VA n
AR we ik EM 7 /NR 31 JER JEE L /Y0 32 14
EIER: 2 S ——————— N :
BB "
R wE Rk /P /HR /B4 /it = A
SEHR:
16
s 1 0vr0t T 1 v 1r tel 1tatatr |-
2 11 .
" me=l | | | | | dalt ! 1 |
E301 ;; gq:ﬂ 3 18
. B OF 19
B S T N e T e e e
Z Dty 2
B s < art | it IEETEIETAINGTN #> EEONIETIEEED o T N
[ |essemesEs .
et
I = 213123/201 4|6 /58(19/89 /1 /1| [
B WEBARE W) [ frmhivi 483l +5+3 AW s 15231 +5 [
17— iz 1% 2 8 TR 24 T2




AEEARPG

v

TLAv—%

sl PNH 39 )

FiRD (747 L) -EEH=M X

EA—IL— b
1 0 2 3 4 5 6 10
=2 2 0 4 6 8 0 12 20
3 0 6 9 2 15 18 30
4 0 8 12 16 20 24 40
=i (2xe D) 5 0 10 15 20 25 30 50
6 0 12 18 24 30 36 60
7 0 4 21 28 3% 4 70
8 0 16 24 32 40 48 8
9 0 18 27 36 45 54 90
10| o 20 3 40 5 60 100
EELEEION 1+ (5L M) [P FA] ZDHOEE
SNl (5L M) [ T4 TL]DE+ZDMDIEIE

OF/N1IL ([RE5- RIS ] FbREE TR OTHFE (CE=I [FA]+1) OnEA
Oty b (REEEE+3) OF50P (D=1 [#EE]+1) OAXZ
OfFfE-fEk (REEEE+3) O0FHAZ (DE=]1R (2] +1) OB&_&
OSHkER (REEESE+5) OGRF (CHEIE (s +1) O8&X
OFNEKR (KEEEE+1) OFEOE (DEE1R [=E]+1) O& L » iRk

OfEY 21757 (KEEEE+4)

Ogg=

OR~ > — (BBHIEIC BRI x 1

OrLV% ([(KElz [BRDx 1

O=CRF (DEEIE (3] +1)x

O&5H#Y (E820)x 2

OhaY —70vY(hEEEE+5)x 5

OY Y voF v RILCEEE [HE]+1)x

X5 —5 ((BEE-&E=]1Z [BRDx 1

MEK ([ RIS > ic+1)x 5

OFEE (DHE1R [B]+1)x

ORRE (& FRE- T8 % [B#R])x

Ok (CEEIR [FAl+1)x 5

OEWETHY) (¥ X—IEH+1d)x

OBt (BECBEWERORTILT « —Z &)

OV ([FRA]0ZERBEIC+1)

OEEE (—RAZ—BTEAL)

ORS#EE (REEEE+10)

OENES (TR AR EBEREOBHN TE)

Ok (REeZES €2 (174 hR/ERE12])

O (REDNBVWEFRONF LT —ZElt)

D&

(EBEEEORE CEMEZ TBETE) DARERER (KREEE+10)

PR e e

0 7

[ EAEATEF Y57 2— ERURBEDRER | BT BEM 1RERME
®
[ ] T4 2% 1@
@ HEICERHEEIC [A—IL]D BYITEic
54 2% +1~31@ 1dEE
®
@ e
[EmtReE]
® WOTHERTES, 1#EIH1E. 204
R T N ke Cva) o RE )
®
[BE=hsE] S
@ §A—VRE [5251+1d 2dHB 200 G
NEFHER - A tERE  IBINRNERECAM
& & &
B A\ % A DRFARIR f8 A\ % A DRFIRN R B AR D RIRANR
2 1 17 1 2 +11 +2 1 2




	種族: 魔術師
	表の職業: 
	種族特典: ［魔術の家系］：《種族タレント：魔術師》を取得可。［制限：魔術師］の［アイテム］を［装備］可。
	特徴: 
	称号2: エルダーメイジ
	称号2_タイプ: B
	称号3: 
	称号3_タイプ: 
	称号4: 
	称号4_タイプ: 
	称号5: 
	称号5_タイプ: 
	称号6_タイプ: 
	世界干渉LV: 14
	経験値: 
	組織: 
	年齢: 
	性別: 
	身長: 
	体重: 
	瞳の色: 
	髪の色: 
	肌の色: 
	その他: 
	霊紋の位置: 
	霊紋の形状: 
	経緯: 
	目的: 
	物D: 1
	魔D: 10
	行動値: 6
	生命力: 60
	体力: 1
	敏捷: 1
	知性: 20
	精神: 17
	幸運: 3
	命中修正: 0
	回避修正: 1
	発動修正: 1
	看破修正: 1
	物D修正: 0
	魔D修正: 4
	行動値修正: 7
	生命力修正: 29
	命中合計: 1
	回避合計: 2
	発動合計: 21
	抵抗合計: 19
	看破合計: 4
	物D合計: 1
	魔D合計: 14
	行動値合計: 13
	生命力合計: 89
	能力値タイプ_汎用: Off
	能力値タイプ_魔法: ‚Í‚¢
	称号6: 
	抵抗修正: 2
	能力値タイプ_戦士: Off
	称号1_タイプ: A
	武器_形状: 魔法
	武器_ランク: 3（2）
	武器_属性: 魔毒/火炎
	武器_物理: Off
	武器_距離: 7マス
	武器_対象: 3（1）体
	武器・盾_距離: 
	武器・盾_ランク: 
	武器・盾_属性: 
	武器_抵抗種別: 消滅
	武器・盾_対象: 
	武器・盾_魔法: Off
	武器・盾_物理: Off
	武器・盾_抵抗種別: 
	武器・盾_形状: 
	武器・盾_追加効果: 
	武器_追加効果: タ2、［魔法攻撃］の［対象］＋1／追加属性［火炎］／自動詠唱（済）／霊力の輝き（済）／多重魔法陣（済）／拡散魔法陣（済）
	武器_看破: 
	武器_抵抗: 
	武器_魔D: 11
	武器_名称: カースドジュエル（両手）
	武器_装甲: 
	武器_回避: 
	武器_発動: 
	武器_命中: 
	武器_物D: 
	武器_行動値: 4
	武器_生命力: 
	鎧_装甲: 1
	鎧_生命力: 
	鎧_名称: 魔術徒弟衣
	鎧_行動値: 2
	鎧_命中: 
	鎧_看破: 
	鎧_物D: 
	鎧_抵抗: 
	鎧_魔D: 
	鎧_回避: 
	鎧_発動: 
	鎧_結界: 1
	武器_魔法: ‚Í‚¢
	装飾1_足: Off
	装飾1_背中: Off
	装飾1_回避: 
	装飾1_名称: 退魔の腕章
	装飾1_抵抗: 
	装飾1_魔D: 3
	装飾1_行動値: 
	装飾1_手: ‚Í‚¢
	装飾1_結界: 
	装飾1_発動: 
	装飾1_看破: 
	装飾1_物D: 
	装飾1_生命力: 
	装飾1_装甲: 
	装飾1_命中: 
	装飾1_腰: Off
	装飾2_名称: ジェットパック
	装飾2_命中: 
	装飾2_回避: 
	装飾2_手: Off
	装飾2_抵抗: 
	装飾2_物D: 
	装飾2_生命力: 
	装飾2_発動: 
	装飾2_看破: 
	装飾2_結界: 
	装飾2_背中: ‚Í‚¢
	装飾2_腰: Off
	装飾2_行動値: 
	装飾2_装甲: 
	装飾2_足: Off
	装飾2_頭: Off
	装飾2_魔D: 
	武器・盾_結界: 
	武器・盾_発動: 
	武器・盾_命中: 
	武器・盾_抵抗: 
	武器・盾_看破: 
	武器・盾_物D: 
	武器・盾_魔D: 
	武器・盾_行動値: 
	武器・盾_生命力: 
	武器・盾_名称: 
	武器・盾_回避: 
	武器・盾_装甲: 
	その他の修正等_名称: 
	その他の修正等_行動値: 
	その他の修正等_物D: 5
	その他の修正等_回避: 1
	その他の修正等_命中: 1
	その他の修正等_発動: 2
	その他の修正等_魔D: 30
	その他の修正等_生命力: 
	その他の修正等_抵抗: 1
	その他の修正等_看破: 
	その他の修正等_装甲: 
	その他の修正等_結界: 
	総計_命中: 2
	総計_回避: 3
	総計_抵抗: 20
	総計_物D: 6
	総計_発動: 23
	総計_看破: 4
	総計_結界: 1
	総計_行動値: 19
	総計_装甲: 1
	総計_魔D: 58
	武器_結界: 
	戦闘移動: 8
	全力移動: 24
	称号1: エルダーメイジ
	タレント1_名称: 《霊威放出》
	タレント1_タイミング: 特殊
	タレント1_距離: 使用者
	タレント1_対象: 使用者
	タレント1_コスト: なし
	タレント2_コスト: なし
	タレント3_コスト: 偶・6
	タレント4_コスト: なし
	タレント5_コスト: 奇or6
	タレント6_コスト: 霊力1個
	タレント7_コスト: なし
	タレント8_コスト: 6・6
	タレント9_コスト: なし
	タレント10_コスト: なし
	タレント11_コスト: なし
	タレント12_コスト: なし
	タレント13_コスト: なし
	タレント14_コスト: なし
	タレント15_コスト: なし
	タレント16_コスト: なし
	タレント17_コスト: なし
	タレント18_コスト: なし
	タレント19_コスト: 偶
	タレント20_コスト: なし
	タレント21_コスト: なし
	タレント22_コスト: なし
	タレント23_コスト: 
	タレント24_コスト: 
	タレント25_コスト: 
	タレント26_コスト: 
	タレント27_コスト: 
	タレント28_コスト: 
	タレント29_コスト: 
	タレント30_コスト: 
	タレント31_コスト: 
	タレント32_コスト: 
	タレント33_コスト: 
	タレント34_コスト: 
	タレント2_タイミング: 攻撃
	タレント3_タイミング: 攻撃
	タレント4_タイミング: 攻撃
	タレント5_タイミング: 攻撃
	タレント6_タイミング: 攻撃
	タレント7_タイミング: 常時
	タレント8_タイミング: 特殊
	タレント9_タイミング: 常時
	タレント10_タイミング: 常時
	タレント11_タイミング: 常時
	タレント12_タイミング: 常時
	タレント13_タイミング: 常時
	タレント14_タイミング: 常時
	タレント15_タイミング: 常時
	タレント16_タイミング: 常時
	タレント17_タイミング: 常時
	タレント18_タイミング: 常時
	タレント19_タイミング: 特殊
	タレント20_タイミング: 常時
	タレント21_タイミング: 常時
	タレント22_タイミング: 常時
	タレント23_タイミング: 
	タレント24_タイミング: 
	タレント25_タイミング: 
	タレント26_タイミング: 
	タレント27_タイミング: 
	タレント28_タイミング: 
	タレント29_タイミング: 
	タレント30_タイミング: 
	タレント31_タイミング: 
	タレント32_タイミング: 
	タレント33_タイミング: 
	タレント34_タイミング: 
	タレント2_効果: 魔法攻撃。［ランク：2（1）］の［魔法ダメージ］（抵抗［半減］）。
	タレント3_効果: 魔法攻撃。［ランク：5（4）］の［魔法ダメージ］（抵抗［半減］）。
	タレント4_効果: 魔法攻撃。【生命力】を［ランク：4（3）］の［魔法ダメージ］分［回復］。
	タレント5_効果: 魔法攻撃。［ランク：4（3）］の［魔法ダメージ］。［転倒・暗闇・猛毒］から1つを任意で与える（抵抗［消滅］）。
	タレント6_効果: 魔法攻撃。対象の［気絶］を［解除］し、【生命力】の値を1にする。対象は任意拒否可能。
	タレント7_効果: 常時効果。［ダメージ］を与えない［攻撃］の《タレント》の効果に「［霊力］1個の出目を±1」を追加。
	タレント8_効果: タ1。対象が《タレント》宣言時に使用。［武器攻撃］または［魔導系/攻撃］の《タレント》1つを、［コスト］を消費済みとして使用。
	タレント9_効果: 常時効果。［効果種別：魔法攻撃］の《タレント》使用時、任意の［コスト］1個を消費済み扱い。（済）
	タレント10_効果: 常時効果。［行動者］となる度に、［攻撃］を1回得る。3回まで重複取得可能。
	タレント11_効果: 常時効果。［ダメージ算出］＋5（済）。【命中】判定を【発動】判定で代行し、【発動】判定の達成値を【命中】判定の達成値として扱える。
	タレント12_効果: 常時効果。［受動判定］の達成値＋1。（済）
	タレント13_効果: 常時効果。《大魔術行使》の［距離/対象］を［戦闘地帯］に変更。（済）
	タレント14_効果: 常時効果。［魔導系/効果種別：魔法攻撃］の《タレント》使用時、［ダメージ算出］＋「任意の【主能力値】」。［武器攻撃］に適用不可。
	タレント15_効果: 常時効果。要《戦闘即応》。［片手・両片手］の表記が存在する［武器］を［装備］中、［能動判定］の達成値と［ランク］＋1。（済）
	タレント16_効果: 常時効果。【発動】判定の達成値＋1、［魔法ダメージ］＋10。（済）
	タレント17_効果: 常時効果。［属性］を付与した［攻撃行動］の［能動判定］の達成値＋1、［ダメージ算出］に［ランク］＋1。
	タレント18_効果: ◎《光輝治癒》：タ1。常時効果。［ダメージ］を与えない［攻撃］の《タレント》を使用後、任意で《高位治癒》を1回使用（［コスト］は通常通り消費）。
	タレント19_効果: タ1。対象が《タレント》宣言時に使用。対象に［武器攻撃］または［エルダーメイジB/攻撃］の《タレント》を［コスト］なしで使用。
	タレント20_効果: 常時効果。［魔法系］専用。［魔法ダメージ］＋5（済）。セ1、［魔導系］の《タレント》1つの［コスト］を消費済みとして使用。
	タレント21_効果: 常時効果。［エルダーメイジ/特殊/コスト：n］の《タレント》を［コスト：偶］でも使用可能。（済）
	タレント22_効果: 常時効果。要《片手武器の達人》取得。［両片手］の［武器］を、［両手］として［装備］。［ダメージ算出］＋10。（済）
	タレント23_効果: 
	タレント24_効果: 
	タレント25_効果: 
	タレント26_効果: 
	タレント27_効果: 
	タレント28_効果: 
	タレント29_効果: 
	タレント30_効果: 
	タレント31_効果: 
	タレント32_効果: 
	タレント33_効果: 
	タレント34_効果: 
	タレント2_名称: 《霊威魔術》
	タレント3_名称: 《大魔術行使》
	タレント4_名称: 《高位治癒》
	タレント5_名称: 《共感殺傷》
	タレント6_名称: 《蘇生魔術》
	タレント7_名称: 《霊力流転》
	タレント8_名称: ●《速射魔術》
	タレント9_名称: ◎《攻撃魔術の達人》
	タレント10_名称: 《連続行動》
	タレント11_名称: ●《身体強化付与》
	タレント12_名称: 《戦闘即応》
	タレント13_名称: ●《幻想具現》
	タレント14_名称: ◎《神秘の紋章》
	タレント15_名称: ●《片手武器の達人》
	タレント16_名称: 《グレートキャスター》
	タレント17_名称: ●《適応属性》
	タレント18_名称: 《称号奥義》◎《光輝治癒》
	タレント19_名称: ●《認識祈念》
	タレント20_名称: ●《魔法熟練》
	タレント21_名称: ◎《呪詛の達人》
	タレント22_名称: ●《両片手の達人》
	タレント23_名称: 
	タレント24_名称: 
	タレント25_名称: 
	タレント26_名称: 
	タレント27_名称: 
	タレント28_名称: 
	タレント29_名称: 
	タレント30_名称: 
	タレント31_名称: 
	タレント32_名称: 
	タレント33_名称: 
	タレント34_名称: 
	タレント2_対象: 3体
	タレント4_対象: 3体
	タレント5_対象: 3体
	タレント6_対象: 3体
	タレント7_対象: 使用者
	タレント8_対象: 1体
	タレント9_対象: 使用者
	タレント10_対象: 使用者
	タレント11_対象: 使用者
	タレント12_対象: 使用者
	タレント13_対象: 使用者
	タレント14_対象: 使用者
	タレント15_対象: 使用者
	タレント16_対象: 使用者
	タレント17_対象: 使用者
	タレント18_対象: 使用者
	タレント19_対象: 1体
	タレント20_対象: 使用者
	タレント21_対象: 使用者
	タレント22_対象: 使用者
	タレント23_対象: 
	タレント24_対象: 
	タレント25_対象: 
	タレント26_対象: 
	タレント27_対象: 
	タレント28_対象: 
	タレント29_対象: 
	タレント30_対象: 
	タレント31_対象: 
	タレント32_対象: 
	タレント3_対象: 戦闘地帯
	タレント34_対象: 
	タレント2_距離: アイテム
	タレント3_距離: 戦闘地帯 
	タレント4_距離: 戦闘地帯
	タレント5_距離: 7マス
	タレント6_距離: 戦闘地帯
	タレント7_距離: 使用者
	タレント8_距離: 戦闘地帯
	タレント9_距離: 使用者
	タレント10_距離: 使用者
	タレント11_距離: 使用者
	タレント12_距離: 使用者
	タレント13_距離: 使用者
	タレント14_距離: 使用者
	タレント15_距離: 使用者
	タレント16_距離: 使用者
	タレント17_距離: 使用者
	タレント18_距離: 使用者
	タレント19_距離: 戦闘地帯
	タレント20_距離: 使用者
	タレント21_距離: 使用者
	タレント22_距離: 使用者
	タレント23_距離: 
	タレント24_距離: 
	タレント25_距離: 
	タレント26_距離: 
	タレント27_距離: 
	タレント28_距離: 
	タレント29_距離: 
	タレント30_距離: 
	タレント31_距離: 
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