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	プレイヤー名: 
	キャラクター名: 
	総計_生命力: 81
	感情1: 
	経緯: 
	CHARACTER IMAGE: 
	世界干渉LV: 10
	タレント1_名称: 《鋭の一撃》
	タレント1_タイミング: 攻撃
	タレント1_距離: アイテム
	タレント1_対象: 1体
	タレント1_コスト: 奇
	タレント1_効果: 物理攻撃。［形状：剣・射撃］で［物理攻撃］を行う際、［ダメージ算出］時に［ランク］＋1（0）＋「使用者の任意の【主能力値】」の修正を得る
	称号1_タイプ: A
	種族: 封神
	能力値タイプ_戦士: ‚Í‚¢
	能力値タイプ_汎用: Off
	能力値タイプ_魔法: Off
	種族特典: 封神の記憶：《種族タレント；封神》を取得可。［制限：封神］の［アイテム］を［装備］可能。
	タレント2_名称: 《太古の記憶》
	タレント2_タイミング: 特殊
	タレント2_距離: 使用者
	タレント2_対象: 使用者
	タレント2_コスト: 偶
	タレント2_効果: 【知性】判定時に使用。1セッション中3回、対象は［ロール］の結果に関わらず、【知性】判定に成功する。対象は［霊力］1個を任意の出目に変更する
	表の職業: 
	特徴: 
	タレント3_名称: 《破神秘奥》
	タレント3_タイミング: 攻撃
	タレント3_距離: アイテム
	タレント3_対象: 1体
	タレント3_コスト: ［霊力］1個
	タレント3_効果: 物理攻撃。使用者は［ダメージ算出］時に［ランク］＋3（2）＋「使用者の任意の【主能力値】」の修正を得る
	タレント4_名称: 《一閃》　　
	タレント4_タイミング: 特殊
	タレント4_距離: 使用者
	タレント4_対象: 使用者
	タレント4_コスト: 4
	タレント4_効果: 特殊。対象が【回避】判定成功時に使用。1ターン中1回、受動直後、［攻撃行動］を行った［距離：近接状態/対象：1体］に［タイミング：攻撃］を1回行える
	系統: 戦闘
	タレント5_名称: 《烈風技》　
	タレント5_タイミング: 準備
	タレント5_距離: 使用者
	タレント5_対象: 使用者
	タレント5_コスト: 偶
	タレント5_効果: 特殊効果。対象は［ダメージ算出］時に［ランク］+1
	称号1: アークスレイヤー
	経験値: 
	タレント6_名称: 《守護神伝》
	タレント6_タイミング: 防御
	タレント6_距離: 近接状態
	タレント6_対象: 1体
	タレント6_コスト: （消費済み）
	タレント6_効果: 特殊効果。対象の【回避】判定前に使用。【回避】判定と［ダメージ減少］を代行。［対象：範囲・戦闘地帯］に使用不可。［防御］消費なし
	組織: 
	称号2: アークスレイヤー
	称号2_タイプ: B
	タレント7_名称: 《一拍子》　
	タレント7_タイミング: 常時
	タレント7_距離: 使用者
	タレント7_対象: 使用者
	タレント7_コスト: なし
	タレント7_効果: 常時効果。［能動判定］の達成値+1（適用済み）。《一閃》使用時に［タイミング：攻撃/コスト：nまたはn・n］の《タレント》選択時、［コスト］を消費済み扱い
	称号3: 
	称号3_タイプ: 
	年齢: 
	性別: 
	霊紋の位置: 
	霊紋の形状: 
	タレント8_名称: ●《裏奥義》
	タレント8_タイミング: 常時
	タレント8_距離: 使用者
	タレント8_対象: 使用者
	タレント8_コスト: なし
	タレント8_効果: 常時効果。《破神秘奥》《破神裂牙》を使用する際、［コスト］1個を消費したものとして使用（適用済）
	称号4: 
	称号4_タイプ: 
	身長: 
	体重: 
	目的: 
	タレント9_名称: ●《破神の深奥》
	タレント9_タイミング: 常時
	タレント9_距離: 使用者
	タレント9_対象: 使用者
	タレント9_コスト: なし
	タレント9_効果: 常時効果。《破神秘奥》《破神裂牙》《破神烈光》の使用時、［ダメージ算出］に+「使用者の任意の【主能力値】」の修正を得る（適用済）
	称号5: 
	称号5_タイプ: 
	瞳の色: 
	髪の色: 
	タレント10_名称: 《連続行動》
	タレント10_タイミング: 常時
	タレント10_距離: 使用者
	タレント10_対象: 使用者
	タレント10_コスト: なし
	タレント10_効果: 常時効果。対象は［行動者］となる度に、［タイミング：攻撃］を1回得る
	称号6: 
	称号6_タイプ: 
	肌の色: 
	その他: 
	タレント11_名称: 《武技強化》
	タレント11_タイミング: 常時
	タレント11_距離: 使用者
	タレント11_対象: 使用者
	タレント11_コスト: なし
	タレント11_効果: 常時効果。要《太古の記憶》取得。［効果種別：物理攻撃］の《タレント》の［ダメージ算出］時に［ランク］+1する（適用済）
	タレント12_名称: ◎《万敵不敗》
	タレント12_タイミング: 常時
	タレント12_距離: 使用者
	タレント12_対象: 使用者
	タレント12_コスト: なし
	タレント12_効果: 常時効果。［タイミング：攻撃］の「※《称号タレント》」を［コスト：ゾロ目］でも使用可能（適用済）。［ダメージ算出］時［ランク］＋ 1（武器に適用済）
	体力: 14
	装飾1_足: ‚Í‚¢
	命中修正: 1
	敏捷: 14
	知性: 2
	武器・盾_結界: 
	精神: 2
	幸運: 2
	物D: 7
	行動値: 19
	タレント13_名称: ◎《乾坤一擲》
	タレント13_タイミング: 常時
	タレント13_距離: 使用者
	タレント13_対象: 使用者
	タレント13_コスト: なし
	タレント13_効果: 能動判定前に使用。1セッション中1回、対象はその後に行った［ロール］の出目1つを「6」に変更（［ファンブル］の無効化や［クリティカル］の発生も可能）
	タレント14_名称: ●《活法》　　
	タレント14_タイミング: 特殊
	タレント14_距離: 使用者
	タレント14_対象: 使用者
	タレント14_コスト: なし
	タレント14_効果: 特殊効果。対象が［タイミング：準備］の《タレント》を宣言時に使用。1ターン中1回、［タイミング：準備］の《タレント》1つの［コスト］を消費したものと扱える
	タレント15_名称: ●《異能心法》
	タレント15_タイミング: 開始
	タレント15_距離: 戦闘地帯
	生命力: 46
	タレント15_対象: 1体
	タレント15_コスト: なし
	タレント15_効果: 特殊効果。1戦闘中1回、使用者は対象と【行動値】の総計を入れ替える
	回避修正: 2
	タレント16_名称: 《恐るべき達人》
	タレント16_タイミング: 常時
	タレント16_距離: 使用者
	タレント16_対象: 使用者
	タレント16_コスト: なし
	タレント16_効果: 常時効果。対象は［物理ダメージ］に+15の修正を得る（適用済）
	タレント17_名称: ●《特殊詠唱》
	タレント17_タイミング: 常時
	タレント17_距離: 使用者
	タレント17_対象: 使用者
	タレント17_コスト: なし
	タレント17_効果: 常時効果。対象は［物理ダメージ］に+5（適用済み）。対象は【発動】判定を【命中】判定で代行、【命中】判定の達成値を【発動】判定の達成値として扱える
	タレント18_名称: 《称号奥義：◎秘奥伝承》
	タレント18_タイミング: 常時
	タレント18_距離: 使用者
	タレント18_対象: 使用者
	タレント18_コスト: なし
	タレント18_効果: 常時効果。対象は《一閃》と［タイミング：防御］の《タレント》を使用する度に、任意の［コスト］1個を消費したものとして扱える（適用済）
	タレント19_名称: 
	タレント19_タイミング: 
	タレント19_距離: 
	タレント19_対象: 
	タレント19_コスト: 
	タレント19_効果: 
	タレント20_名称: 
	タレント20_タイミング: 
	タレント20_距離: 
	タレント20_対象: 
	タレント20_コスト: 
	タレント20_効果: 
	タレント21_名称: 
	タレント21_タイミング: 
	タレント21_距離: 
	タレント21_対象: 
	タレント21_コスト: 
	タレント21_効果: 
	武器_ランク: 2
	装飾1_背中: Off
	武器_属性: 
	発動修正: 0
	抵抗修正: 0
	看破修正: 0
	タレント22_名称: 
	タレント22_タイミング: 
	タレント22_距離: 
	タレント22_対象: 
	タレント22_コスト: 
	タレント22_効果: 
	タレント23_名称: 
	タレント23_タイミング: 
	タレント23_距離: 
	タレント23_対象: 
	タレント23_コスト: 
	タレント23_効果: 
	タレント24_名称: 
	タレント24_タイミング: 
	タレント24_距離: 
	タレント24_対象: 
	タレント24_コスト: 
	タレント24_効果: 
	タレント25_名称: 
	タレント25_タイミング: 
	タレント25_距離: 
	タレント25_対象: 
	タレント25_コスト: 
	タレント25_効果: 
	タレント26_名称: 
	タレント26_タイミング: 
	タレント26_距離: 
	タレント26_対象: 
	タレント26_コスト: 
	タレント26_効果: 
	総計_回避: 18
	総計_発動: 3
	武器・盾_発動: 
	武器・盾_形状: 
	武器・盾_追加効果: 
	武器_形状: 剣
	武器_看破: 
	物D修正: 4
	装飾1_頭: Off
	その他の修正等_行動値: 
	装飾1_回避: +1
	鎧_装甲: +6
	鎧_生命力: 
	鎧_行動値: 
	武器・盾_命中: 
	武器・盾_抵抗: 
	武器・盾_看破: 
	武器・盾_物D: 
	武器・盾_魔D: 
	行動値合計: 26
	武器_抵抗: 
	行動値修正: 7
	魔D合計: 1
	生命力修正: 35
	武器_追加効果: 人型・混沌に対して[物理ランク]+1。［追加属性（閃光）］を付与可能。1戦闘中1回、対象の[装甲]を[半減]。［破邪の刃］［達人の柄］適用済
	その他の修正等_物D: +20
	武器・盾_行動値: 
	武器_魔D: 
	武器_物理: ‚Í‚¢
	武器_魔法: Off
	武器_抵抗種別: 
	看破合計: 2
	回避合計: 16
	魔D修正: 0
	発動合計: 2
	抵抗合計: 2
	武器_名称: 鬼斬丸　　　　　　　　　
	鎧_命中: 
	生命力合計: 81
	命中合計: 15
	武器_装甲: 
	武器_発動: 
	物D合計: 11
	武器_物D: +13
	武器_行動値: -1
	武器_生命力: 
	武器_距離: 近接状態
	武器_対象: 1体
	武器・盾_生命力: 
	装飾2_名称: 神秘のカメオ　　　　
	装飾2_腰: Off
	装飾2_背中: Off
	装飾2_物D: +3
	武器・盾_物理: Off
	武器・盾_魔法: Off
	武器・盾_対象: 
	武器_結界: 
	武器・盾_名称: 
	武器_命中: +2
	武器_回避: 
	武器・盾_抵抗種別: 
	武器・盾_属性: 
	武器・盾_回避: 
	武器・盾_装甲: 
	武器・盾_ランク: 
	装飾1_名称: 霊威シューズ　　　　
	武器・盾_距離: 
	鎧_名称: 霊験和装　　　　　　　　
	鎧_看破: 
	鎧_物D: 
	鎧_抵抗: 
	鎧_魔D: 
	鎧_回避: +1
	鎧_発動: 
	鎧_結界: +6
	装飾1_抵抗: 
	装飾1_魔D: 
	装飾1_行動値: 
	装飾1_手: Off
	装飾1_結界: 
	装飾1_発動: 
	装飾1_看破: 
	タレント27_名称: 
	タレント27_タイミング: 
	タレント27_距離: 
	タレント27_対象: 
	タレント27_コスト: 
	タレント27_効果: 
	タレント28_名称: 
	タレント28_タイミング: 
	タレント28_距離: 
	タレント28_対象: 
	魔D: 1
	タレント28_コスト: 
	タレント28_効果: 
	装飾2_抵抗: 
	装飾2_回避: 
	装飾2_看破: 
	タレント29_名称: 
	タレント29_タイミング: 
	タレント29_距離: 
	タレント29_対象: 
	タレント29_コスト: 
	タレント29_効果: 
	タレント30_名称: 
	タレント30_タイミング: 
	タレント30_距離: 
	タレント30_対象: 
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	アイテム_その他: 単体への物理攻撃に特化した前衛系戦士です。
攻撃時は相手と近接状態なら準備で《活法》+《烈風技》、距離があれば戦闘移動を行い、《連続行動》で《破神秘奥》をメインに攻撃します。このとき［閃光］弱点の相手や［種別：人型・混沌］にはランクが+1されます。相手に同じ攻撃への耐性がある場合は《鋭の一撃》も併用し攻撃しましょう。
また、単体物理攻撃で味方が狙われたら《守護神伝》で回避を代行しつつ、回避成功後は《一閃》+《破神秘奥》で反撃を狙っていきます。少し足りない場合は［受動判定］に+2される「霊験和装］の効果を使用するといいでしょう。
1戦闘1回、敵と行動値と交換する《異能心法》や、1セッション1回だけダイスの出目1つを「6」にできる《乾坤一擲》などの切り札も所持しています。装甲を半減する［鎧通し]や《物理超越》と併用し、厄介なモノノケやボスを一気呵成に攻め立てる際に使用しましょう。
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