REBARPG - - ) HERE- YL~
5% :‘:“—»79 — /-—]\ (43 7| HigE | 6%
=P 8s Sk y b B Bk B e N 1B 1 B RIFIEED [71T7L1% [FEH]T Do £lc ARG 1 BEIR.
= —— BNfa (RERIE) | Bl HREE | R BU | Rt lUsu, (BARRIES 1Sy ERELEL,
L — vsu9—2% 1« | B
et (e X LR 1B D [O—JL 1R T4 1 ~ 3d GBMGA) @ [H2H i 16
SBAURSE CRERHE) | W #X *X BU | @l ] emEE (20,0 [5271+1d 2d,
———————— 000000 oo oo ooo - 0000000000000010000100000000010000
.ﬁ D D li;é Aml gooooooooooooooo oo 1 . o+l
B LIRS 00000000000 Nalslisislisls oo ooo ooo oo 0000000000000000000300000000000000
thiEs 7P B A RE 0DO0+20[00]000]00I0000
. 000000000000000000000000+2+0000000
LM xO0O0O0O00Og oo 0000 |200100(000010 |go000000
L J «000000 oo oooo 10 ooe SSSSDDDDDDDDDDDDDDD4DDDDDDDDDDDDD
Gs 00 MEcAP™1 0 M e |
Fiss (R ) BRI _— 000000 0o ooo ooo 0 00000000000000000000000+100
»>» Doopoooo| A | = ). 7 000000000000000200000000000000000
o ooooo oo ooo ooo oo 00000000000000010000000000p107000
ooooooo| B FRORE 0000000000000 000000000000000000010
2000000 oo oooo 10 U000 |gpooooooooo
ELA S | . 0000000000000000000000000000010000
se00ODO oo ooo ooo 0o 00000000000000
0000000000000001000010000000000000000
B9 4e[00DDODO oo oooo 10 6 000B/O00D00000000000000100000000000000
o sO00000 oo ooo 0oo oo 0000000000000 000000000000000001000
7777 0000000100001000000000100000000000
A.0000BOODOD oo ooo ooo oo 0000000000000000000000000000
[FE&EHE] [RElIgEAH(E] 0000000000000000000000000000000000000000
— — —— ‘ eJdO0O0O0On0 oo ooo ooo 0o 000000000000000000000000 100000000
[13]] b A Hihl il wp  [eosnlIEGAll S @000
w2 HE=2 BRIE+D | At (L63) 000000000000000000000000000000000
7epooonO oo ooo ooo 0o 0000+00000000000000000000000000
13 5 1 13 2 7 1 10 56 se00000DO oo oooo 10 oo 000001000100000000000000000000000
+ + ¥ + + + + + ¥ °o0000000| OO ooo | 00D D0 |1000600000000000000000000000000000008
| @hEE [EIEHELE HKENMEIE EHELE EREE YIDIELE EDEE TEMEEIE | A®AEE | S 00 e e e e e
Fg 1 2 O O O 4 O 7 35 10o00anaanannannn) - OO noo oo od 0000000000000000000000
' - | = | = | = | = g~ | = | "~ | 7= | B A [ 0000000000010001000000000000000000
i i i i i i i i n aeDpUUOOD| OO ooo | ooo 00 |inoooo
i fnth ‘ Il JEm) b I””.ﬁﬁgl”" %)) D "”ﬁ]ﬂr@;” 0000010000100000000000000000000000000000
& 14 7 1 1 2 11 1 17 91 X00Dpooooooooo oo ooo oo oo 000000000000000000010000000000000000
1

KEPD [PATL] (cnsSE(EMERERAKC. BEBNC [¥FElcEs)

#ifi ant | i IEETEEEEANETN »o EEDEEIAED w2 D 2

## 000000000000 |+1 090 13

Bk 00 e fos /BERE 80D /NR 000100 JIER /R /vy 2 1

35})[]&7‘_‘[%: wonoinpoooomoinopoooodpoogpoogobrionoooggonnonooogogoor o F

#eE 000000000000 |+ 090 "

AR 0o dlE ok /BBRE 800 /MR 000100 JiER /Bt /vy 2 A
;}E}Jﬂ&?‘:{%: 1000010000000 0M+100[000000[@oo0Dooo00Db+100000000000

16

=« 0000000000 -4 +5|+5 .

#5 00000000000 g 3.7 +00D0 8

B B F R 19

s 000000000 3 5. 3 | ! ( { |

20

0 ¢t 0 0 1 -t - S 000 |

BIES
A
B s aot | whi IEETHEETENEEZ »o EDEETRERD w0 I N
EEERERICER .
e 16/ 7 | 1 13| 2 (321 (1391|5 | 5
1 [ 7 Wil )ik +5+3 4 [ Wil )&k +5
B0l B W) (17w Syl Liiminlazit+5 | I
1% —vHucegns 1 1V R 6 NA 18 N2




AEEARPG

v

TLAv—%

vl PN O1 )

FiRD (747 L) -EEH=M X

BA=IL—k
1 0 2 3 4 5 6 10
=2 2 0 4 6 8 0 12 20
3 0 6 9 12 15 18 30
4 0 8 12 16 20 24 40
=i (2xe D) 5 0 10 15 20 25 30 50
6 0 12 18 24 30 36 60
7 0 4 21 28 3% 4 70
8 0 16 24 32 40 48 8
9 0 18 27 36 45 54 90
10| o 20 3 40 5 60 100
EELEEION 1+ (5L M) [P FA] ZDHOEE
SNl (5L M) [ T4 TL]DE+ZDMDIEIE

OF/N1IL ([RE5- RIS ] FbREE TR OFHFE (CEEI [FA]+1) OnEA
Oty b (REEEE+3) OF50P (D=1 [#EE]+1) OAXZ
OfFfE-fEk (REEEE+3) DOFEHAZ (DE=]1R (2] +1) OB&_&
OSHkER (REEESE+5) OGRF (CHEIE (s +1) O&s&gx
OFNEKR (KEEEE+1) OFEOE (DEE1R [=E]+1) O& L » iRk

OfEY 21757 (KEEEE+4)

Ogg=

OR~ > — (BBHIEICBERT) x 1

OrLV% ([(KElz [BRDx 1

O=CRF (DEEIE (3] +1)x

O&5#Y (EH820)x 2

OhaY —70Ov Y (hEEEE+5)x 5

avy

v7F VR ILCEE]R (A1) +1)x 5

X5 -5 ([BEE-&E=]1% [BRDx 1

MEK ([ AFEIDZ > ic+1)x 5

OE&

(CHEIR (] +1)x

ORRE (& FRE- T8 % [B#R])x

Ok D2 (DEEIR [FA]+1)x

OEWETHY) (¥ X—IEH+1d)x

OBt (BECBEWERORTILT « —Z &)

OV ([FRA]0ZERBEIC+1)

OEEE (—RAZ—BTEAL)

ORS#EE (REEEE+10)

OENES (TR AR EBEREOBHN TE)

Ok (REeZES €2 (174 hR/ERE12])

O (REDNBVWEFRONF LT —ZElt)

&

(EBEEEORE CEMEZ TBETE) DARERER (KREEE+10)

gooooboOoooOoobOoOooOoooboooa

gooooobOoooOoobo0OOoo0OOobOoOo0oOobo0oOobOOOobOO0ObOOObOOO0OO0DO0OO0OO0ODOOO0ODO0OO0ODOOOOObOOO0

000000000000 0000000000000000000O0000000000O020000000000000000000O0O0O0O0O0000
000000000000 0000000000000000000DOO0000000O0DODOO0000000OOOO000000O0DOOO0O0O000
000000000000000000000000O000O00O0O00O000O00000O00000000DO00O00000OO00O00OO000000
ooooOoo00oo000000000 ~-0000000000000DO000-000000000000O000000

000000000000 000000000000O000O000O00O000O00000000D00000DOO00O00O000000

1000010000000000000+10

000000000[0000]0[00]0+1000
00000000000 [0000]0000[0D]+5
00000[0000]000000[0DJ+10000
00000[00]0[0DI0+40000000

ooo
0O000O00000000000D0OO00000000200
gooooooooo

1000010000000000000+10
00000[0000]000000[0DJ+10000
00000[0O0]0[0D0+40000000
ooo

goopooooooo

00000[00]0000[0000]0000[0D]+5

goO000O0000000000000000000200

[ EAEATEF Y57 2— ERURBEDRER | BT BEM 1RERME
©)
[ ] T4 2% 1@
@ HEICERHEEIC [A—IL]D BYITEic
54 2% +1~31@ 1dEE
®
@ PSS
[EmtReE]
® WOTHERTES, 1#EIH1E. 204
R T N ke Cva) o RE )
®
[BE=hsE] S
@ 5 A — SR [525]1+1d 2dB# 200 G
NEFHER - A tERE  IBINRNERECAM
#000000000 #m000000000 wm 0000
B A\ % A DRFARIR f8 A\ % A DRFIRN R B AR D RIRANR

[00l10000000500000000010000([0
Ooooojo+4000




	プレイヤー名: 
	キャラクター名: 
	総計_生命力: 91
	感情1: 
	経緯: 
	CHARACTER IMAGE: 
	世界干渉LV: 10
	タレント1_名称: 《霊力操作》
	タレント1_タイミング: 特殊
	タレント1_距離: 使用者
	タレント1_対象: 使用者
	タレント1_コスト: なし
	タレント1_効果: 特殊効果。いつでも使用可能。1ターン中1回、対象の［霊力］1個の出目を±1
	称号1_タイプ: A
	種族: 人間
	能力値タイプ_戦士: ‚Í‚¢
	能力値タイプ_汎用: Off
	能力値タイプ_魔法: Off
	種族特典: 適応進化：《種族タレント；人間》を取得可。［制限：人間］の［アイテム］を［装備］可能。
	タレント2_名称: 《人生経験》
	タレント2_タイミング: 常時
	タレント2_距離: 使用者
	タレント2_対象: 使用者
	タレント2_コスト: なし
	タレント2_効果: 常時効果。名称が異なる任意の［行為］を3つ選択、それらの［行為］の達成値+2（[評価]［知識][探索]を選択）
	表の職業: 
	特徴: 
	タレント3_名称: 《破神秘奥》
	タレント3_タイミング: 攻撃
	タレント3_距離: アイテム
	タレント3_対象: 2体（1体）
	タレント3_コスト: ［霊力］1個
	タレント3_効果: 物理攻撃。使用者は［ダメージ算出］時に［ランク］+2+「使用者の任意の【主能力値】」
	タレント4_名称: 《高位治癒》
	タレント4_タイミング: 攻撃
	タレント4_距離: 戦闘地帯
	タレント4_対象: 1体
	タレント4_コスト: 奇／6
	タレント4_効果: 魔法攻撃。対象は【生命力】を［ランク：4］の［魔法ダメージ］分［回復］する
	系統: 戦闘
	タレント5_名称: 《烈風技》　
	タレント5_タイミング: 準備
	タレント5_距離: 使用者
	タレント5_対象: 使用者
	タレント5_コスト: 偶
	タレント5_効果: 特殊効果。対象は［ダメージ算出］時に［ランク］+1　　
	称号1: アークスレイヤー
	経験値: 
	タレント6_名称: 《両手利き》
	タレント6_タイミング: 常時
	タレント6_距離: 使用者
	タレント6_対象: 使用者
	タレント6_コスト: なし
	タレント6_効果: 常時効果。［片手］の［武器］を2つ［装備］する。［距離］は最も短い［武器］を、［対象］はどちらか1つを採用（詳細は基本p107参照）
	組織: 
	称号2: エルダーメイジ
	称号2_タイプ: B
	タレント7_名称: 《蘇生魔術》
	タレント7_タイミング: 攻撃
	タレント7_距離: 戦闘地帯
	タレント7_対象: 1体
	タレント7_コスト: 奇／連番
	タレント7_効果: 魔法攻撃。対象の［状態変化：気絶］を［解除］し、【生命力】の値を1に変更する。任意拒否可能
	称号3: 
	称号3_タイプ: 
	年齢: 
	性別: 
	霊紋の位置: 
	霊紋の形状: 
	タレント8_名称: ●《裏奥義》
	タレント8_タイミング: 常時
	タレント8_距離: 使用者
	タレント8_対象: 使用者
	タレント8_コスト: なし
	タレント8_効果: 常時効果。《破神秘奥》《破神裂牙》を使用する際、［コスト］1個を消費したものとして使用（適用済）
	称号4: 
	称号4_タイプ: 
	身長: 
	体重: 
	目的: 
	タレント9_名称: ●《認識祈念》
	タレント9_タイミング: 特殊
	タレント9_距離: 戦闘地帯
	タレント9_対象: 1体
	タレント9_コスト: 6
	タレント9_効果: 対象が《タレント》宣言時使用。1ターン中1回、対象に武器攻撃か、［エルダーメイジB/タイミング：攻撃］の《タレント》1つを［コスト］を消費済で使用
	称号5: 
	称号5_タイプ: 
	瞳の色: 
	髪の色: 
	タレント10_名称: 《連続行動》
	タレント10_タイミング: 常時
	タレント10_距離: 使用者
	タレント10_対象: 使用者
	タレント10_コスト: なし
	タレント10_効果: 常時効果。対象は［行動者］となる度に、［タイミング：攻撃］を1回得る
	称号6: 
	称号6_タイプ: 
	肌の色: 
	その他: 
	タレント11_名称: ●《高度なフェイント》
	タレント11_タイミング: 特殊
	タレント11_距離: 使用者
	タレント11_対象: 使用者
	タレント11_コスト: なし
	タレント11_効果: 判定時に使用。1ターン中1回、対象は達成値を1に変更する。この《タレント》の効果により、対象の［ファンブル］の効果は消滅する
	タレント12_名称: ◎《万敵不敗》
	タレント12_タイミング: 常時
	タレント12_距離: 使用者
	タレント12_対象: 使用者
	タレント12_コスト: なし
	タレント12_効果: 常時効果。［タイミング：攻撃］の「※《称号タレント》」を［コスト：ゾロ目］でも使用可能（適用済）。［ダメージ算出］時［ランク］＋ 1（武器に適用済）
	体力: 13
	装飾1_足: Off
	命中修正: 1
	敏捷: 5
	知性: 1
	武器・盾_結界: 
	精神: 13
	幸運: 2
	物D: 7
	行動値: 10
	タレント13_名称: ●《破神の深奥》
	タレント13_タイミング: 常時
	タレント13_距離: 使用者
	タレント13_対象: 使用者
	タレント13_コスト: なし
	タレント13_効果: 常時効果。《破神秘奥》《破神裂牙》《破神烈光》の使用時、［ダメージ算出］に+「使用者の任意の【主能力値】」の修正を得る（適用済）
	タレント14_名称: ●《異能心法》
	タレント14_タイミング: 開始
	タレント14_距離: 戦闘地帯
	タレント14_対象: 1体
	タレント14_コスト: なし
	タレント14_効果: 特殊効果。1戦闘中1回、使用者は対象と【行動値】の総計を入れ替える
	タレント15_名称: ◎《乾坤一擲》
	タレント15_タイミング: 特殊
	タレント15_距離: 使用者
	生命力: 56
	タレント15_対象: 使用者
	タレント15_コスト: なし
	タレント15_効果: 能動判定前に使用。1セッション中1回、対象はその後に行った［ロール］の出目1つを「6」に変更（［ファンブル］の無効化や［クリティカル］の発生も可能）
	回避修正: 2
	タレント16_名称: 《称号奥義：◎治癒魔術の達人》
	タレント16_タイミング: 常時
	タレント16_距離: 使用者
	タレント16_対象: 使用者
	タレント16_コスト: なし
	タレント16_効果: 常時効果。［ダメージ］を与えない［タイミング：攻撃］の《タレント》を［コスト：奇］でも使用可能となる（適用済）
	タレント17_名称: ●《致命回避》
	タレント17_タイミング: 特殊
	タレント17_距離: 使用者
	タレント17_対象: 使用者
	タレント17_コスト: なし
	タレント17_効果: ダメージ減少時に使用。1戦闘中1回、対象が受けた［生命力ダメージ］を10に変更する
	タレント18_名称: 《奥義到達者：◎光輝治癒》
	タレント18_タイミング: 常時
	タレント18_距離: 使用者
	タレント18_対象: 使用者
	タレント18_コスト: なし
	タレント18_効果: 常時効果。1ターン中1回、対象は［ダメージ］を与えない［タイミング：攻撃］の《タレント》を使用後、任意で《高位治癒》を1回使用（［コスト］は消費が必要）
	タレント19_名称: 
	タレント19_タイミング: 
	タレント19_距離: 
	タレント19_対象: 
	タレント19_コスト: 
	タレント19_効果: 
	タレント20_名称: 
	タレント20_タイミング: 
	タレント20_距離: 
	タレント20_対象: 
	タレント20_コスト: 
	タレント20_効果: 
	タレント21_名称: 
	タレント21_タイミング: 
	タレント21_距離: 
	タレント21_対象: 
	タレント21_コスト: 
	タレント21_効果: 
	武器_ランク: 2
	装飾1_背中: Off
	武器_属性: 
	発動修正: 0
	抵抗修正: 0
	看破修正: 0
	タレント22_名称: 
	タレント22_タイミング: 
	タレント22_距離: 
	タレント22_対象: 
	タレント22_コスト: 
	タレント22_効果: 
	タレント23_名称: 
	タレント23_タイミング: 
	タレント23_距離: 
	タレント23_対象: 
	タレント23_コスト: 
	タレント23_効果: 
	タレント24_名称: 
	タレント24_タイミング: 
	タレント24_距離: 
	タレント24_対象: 
	タレント24_コスト: 
	タレント24_効果: 
	タレント25_名称: 
	タレント25_タイミング: 
	タレント25_距離: 
	タレント25_対象: 
	タレント25_コスト: 
	タレント25_効果: 
	タレント26_名称: 
	タレント26_タイミング: 
	タレント26_距離: 
	タレント26_対象: 
	タレント26_コスト: 
	タレント26_効果: 
	総計_回避: 7
	総計_発動: 1
	武器・盾_発動: 
	武器・盾_形状: 射撃
	武器・盾_追加効果: 1ターン中1回[物理攻撃]の[対象]+1体。[ボス]ではない[モノノケ]に対する[物D]+10。「強化改造］適用済
	武器_形状: 射撃
	武器_看破: 
	物D修正: 4
	装飾1_頭: Off
	その他の修正等_行動値: 
	装飾1_回避: 
	鎧_装甲: +5
	鎧_生命力: 
	鎧_行動値: -4
	武器・盾_命中: +1
	武器・盾_抵抗: 
	武器・盾_看破: 
	武器・盾_物D: （9）
	武器・盾_魔D: 
	行動値合計: 17
	武器_抵抗: 
	行動値修正: 7
	魔D合計: 1
	生命力修正: 35
	武器_追加効果: 1ターン中1回[物理攻撃]の[対象]+1体。[ボス]ではない[モノノケ]に対する[物D]+10。［マルチターゲット］「強化改造］適用済
	その他の修正等_物D: 
	武器・盾_行動値: 
	武器_魔D: 
	武器_物理: ‚Í‚¢
	武器_魔法: Off
	武器_抵抗種別: 
	看破合計: 2
	回避合計: 7
	魔D修正: 0
	発動合計: 1
	抵抗合計: 13
	武器_名称: ※カルトヘルツィヒ　　　
	鎧_命中: 
	生命力合計: 91
	命中合計: 14
	武器_装甲: 
	武器_発動: 
	物D合計: 11
	武器_物D: （9）
	武器_行動値: 
	武器_生命力: 
	武器_距離: 8マス
	武器_対象: ２体（1体）
	武器・盾_生命力: 
	装飾2_名称: 神秘のカメオ　　　
	装飾2_腰: Off
	装飾2_背中: Off
	装飾2_物D: +3
	武器・盾_物理: ‚Í‚¢
	武器・盾_魔法: Off
	武器・盾_対象: ２体（1体）
	武器_結界: 
	武器・盾_名称: ※カルトヘルツィヒ　　　
	武器_命中: +1
	武器_回避: 
	武器・盾_抵抗種別: 
	武器・盾_属性: 
	武器・盾_回避: 
	武器・盾_装甲: 
	武器・盾_ランク: 2
	装飾1_名称: タクティカルホルスター
	武器・盾_距離: 8マス
	鎧_名称: 極戦装衣　　　　　　
	鎧_看破: 
	鎧_物D: 
	鎧_抵抗: 
	鎧_魔D: 
	鎧_回避: 
	鎧_発動: 
	鎧_結界: +5
	装飾1_抵抗: 
	装飾1_魔D: 
	装飾1_行動値: 
	装飾1_手: Off
	装飾1_結界: 
	装飾1_発動: 
	装飾1_看破: 
	タレント27_名称: 
	タレント27_タイミング: 
	タレント27_距離: 
	タレント27_対象: 
	タレント27_コスト: 
	タレント27_効果: 
	タレント28_名称: 
	タレント28_タイミング: 
	タレント28_距離: 
	タレント28_対象: 
	魔D: 1
	タレント28_コスト: 
	タレント28_効果: 
	装飾2_抵抗: 
	装飾2_回避: 
	装飾2_看破: 
	タレント29_名称: 
	タレント29_タイミング: 
	タレント29_距離: 
	タレント29_対象: 
	タレント29_コスト: 
	タレント29_効果: 
	タレント30_名称: 
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	アイテム_その他: 攻撃と回復両方が行える魔法戦士タイプです。
開始時は、先手を取りたい場合は《異能心法》、それ以外は［極戦装衣］の効果で物理魔法両方のダメージを上昇させます。
攻撃時は、準備で《烈風技》を使用し、さらにダメージを底上げしましょう。その後に続く2回の攻撃は、敵を倒す場合は［ボス］以外のモノノケに対する高火力の射撃武器で《破神秘奥》を使用し、複数対象に攻撃を行います。また、味方を癒す場合は《高位治癒》や《蘇生魔術》を使用しましょう。さらに《認識祈念》を使用すれば、敵や味方の《タレント》に割り込んで［武器攻撃］や《高位治癒》、《蘇生魔術》を使用できます。コストに余裕があれば《光輝治癒》の効果で《蘇生魔術》→《高位治癒》、または《高位治癒》→《高位治癒》と繋げてもいいでしょう。
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	神器1_購入済みの特殊効果: 1ターン中1回、［物理攻撃］の［対象］+1体

マルチターゲット：[物理攻撃]の[対象]を+1体する
制圧効果：[ボス]ではない[モノノケ]に対する[物D]+5
炸裂効果：[制圧効果]の効果の値を[物D]+10に変更
強化改造：[武器]の[物D]を+4する（適用済）

備考：
◎《万敵不敗》の効果で、［ダメージ］が［ランク：2］スタートとなっている。
	神器2_購入済みの特殊効果: 1ターン中1回、［物理攻撃］の［対象］+1体

制圧効果：[ボス]ではない[モノノケ]に対する[物D]+5
炸裂効果：[制圧効果]の効果の値を[物D]+10に変更
強化改造：[武器]の[物D]を+4する（適用済）

備考：
◎《万敵不敗》の効果で、［ダメージ］が［ランク：2］スタートとなっている。
	神器3_購入済みの特殊効果: [開始]1回と【生命力】5を消費することで、1戦闘中、[ダメージ算出]を+4する。


