AEEARPG

5 IR e s

TLAv—%

FvIU9—%

il 0O

EHEs7 > Hit AR Bk

E0) +3

wu R IEEE | >

e

oo

pooo0o0o0p0Do0O0O0D0o00O0
g00o00o0000ooOoooooo

ﬂ’jﬁﬁm} goDoOo0O0o0oo0ooOonDooon

ooooooboooOoODODOOOD2000
L J

XA goOoOooOooooooooo B
oooooooo| B
[Eaeh1E] [EIEEH1E] ‘
(3] Tl AL Kt S D EE LT
FH+2 -2 BiE+5 hHER+ (LK)
V4 5 1 5 2 4 1 10|21
+ + + + + + + + +
% WHREIE [EIEHEIE HKEEIE EAUELE BRIEIE YIDIEIE EDIEIE 1TENMEIEIE E@mAEE
41,0 1/ 0|0| 2|28 35
1l 1] 1l 1l 1l Il 1l 1] 1l
Py k| Il ] i [ asgil D WD [N camhim e G|
g 8 5| 2|5 |2 6 3 18|56

EEFo (71741

(Zhs B (FENFERIERKIC. BB [KFEITESD)

20 anh | whi IETEECEEEE v EDEGETTERD v B
#2 Doooooooooooooo| -1 +110+12 -40-3 +2
Bk 0 W2 ok JEEEE 0000 /& 10 /B /B J/5vs 1
EBhpER: 0000020000000000
##E 0000000000000 +1 -3 +2 | +2
2N o wE mx /R /AR /AR /Bl v
AR
# 00000000000 -6 +5|+5
= 00000000 § 2.7 0 +40
s 00000000 3357 0+20
pacniupulniniupulnlniuls 0+30 [0+30
B s cen ai | ik EEEEEEEEE v EEDREGED »r B
ESEBCERCER .
I wt| 7|6(2|5|2|17/3|556/9|7
[ : = ot
B WRBARE ) (5Bt 88t +5+3 1) (156 +5
18—z gns1E 1Y R 4 YA 10 N A

BERE-FLVH

EZEYZd

A

pES

1R 1 ESIRIBIEED (747 A1% [EH]T 2. Ko 9K 1 HEH.

BN (BERIE) | e | BENE | BET | SU | gojise (mosmiasrs oo eEmimn,

BoOms GBI | 8B | AX | A | mL | S e o RSl
A000000| oo | ooo | ooo 00 |noooonooooonooooooooods oo
AODODODODO ogd oog ooo oo gS?DDDDDDDDDDEJ_DDDDDDDOSSé%ggggggggéuDDDDDD
V;VDDDDDDDDDEI oo 700 10 o SggggggE55EéDuDuDuDuluDuDuDuDuDSSDDDDDDuDuDDDDDDD
7;tJD gooo oo ooo ooo 5 00D000DOD00ORAN0D oo oeen
1 0000oooo ogd 700 10 Oor303 EEEDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDD?,SSSSSSSSSDDDDDDDD
}mD Oo0oo0ooo oo 00400 10 5 Doon0on00n000000000000000000000 T
2 Dooooooooo| OO0 700 10 0or100 | 50000000 000000000000 o EEEEIEE
,;,DDDDDDDDDDD - ooo ooo oo 000000000000000000000000000000 000

07000 10000000000000000O000ODOO00OOO0




	《イェツィラーメソッド》

	プレイヤー名: 
	キャラクター名: 
	総計_生命力: 56
	感情1: 
	経緯: 
	CHARACTER IMAGE: 
	世界干渉LV: 3
	タレント1_名称: 《秘奥取得》
	タレント1_タイミング: 常時
	タレント1_距離: 使用者
	タレント1_対象: 使用者
	タレント1_コスト: なし
	タレント1_効果: 常時効果。《マテリアルシールド》を取得。《エレメントガーブ》《防護》《エレメントロンド》使用時、［装甲］に＋5
	称号1_タイプ: B
	種族: 人間
	能力値タイプ_戦士: ‚Í‚¢
	能力値タイプ_汎用: Off
	能力値タイプ_魔法: Off
	種族特典: ［適応進化］《種族タレント：人間》を取得可能。また、［制限：人間］の［アイテム］を［装備］可能。
	タレント2_名称: 《霊力操作》
	タレント2_タイミング: 特殊
	タレント2_距離: 使用者
	タレント2_対象: 使用者
	タレント2_コスト: なし
	タレント2_効果: 特殊効果。いつでも使用できる。1ターン（シーン）中1回、対象の［霊力］1個の出目を±1する（0以下、7以上にはできない）
	表の職業: 
	特徴: 
	タレント3_名称: 《エレメントガーブ》
	タレント3_タイミング: 特殊
	タレント3_距離: 7マス
	タレント3_対象: 1体
	タレント3_コスト: 偶
	タレント3_効果: ダメージ減少時に使用。1ターン中1回、対象は受けた［ダメージ］を［半減］。［冷気］が付与時、受けた［ダメージ］をさらに［半減］
	タレント4_名称: 《結晶装着》
	タレント4_タイミング: 開始
	タレント4_距離: 使用者
	タレント4_対象: 使用者
	タレント4_コスト: 5
	タレント4_効果: 特殊効果。対象は1戦闘中、［装甲］と［結界］に＋3の修正を得る。この《タレント》は［開始］を消費しない
	系統: 汎用
	タレント5_名称: 《イサーパワー》
	タレント5_タイミング: 攻撃
	タレント5_距離: 7マス
	タレント5_対象: 1体
	タレント5_コスト: 偶or3・3
	タレント5_効果: 能動時に使用。 ［冷気］付与の［攻撃行動］。［物理攻撃］は［ランク］を＋2、［魔法攻撃］は［ランク：3］（抵抗［半減］）
	称号1: エレメンタルアデプト（冷気）
	経験値: 
	タレント6_名称: 《防護》　　
	タレント6_タイミング: 防御
	タレント6_距離: 移動4マス
	タレント6_対象: 1体
	タレント6_コスト: 5
	タレント6_効果: ダメージ減少時に使用。対象が受けた［ダメージ］や効果を使用者が代わりに受ける。［対象：範囲・戦闘地帯］の［攻撃］には効果を発揮しない。
	組織: 
	称号2: ドラゴンキャリア
	称号2_タイプ: B
	タレント7_名称: 《エレメントロンド》
	タレント7_タイミング: 特殊
	タレント7_距離: 7マス
	タレント7_対象: 1体
	タレント7_コスト: 偶orゾロ目
	タレント7_効果: ダメージ減少時に使用。1ターン中1回、対象の［攻撃行動］を［1体］に変更後、［ダメージ］や効果を使用者が受ける
	称号3: 
	称号3_タイプ: 
	年齢: 
	性別: 
	霊紋の位置: 
	霊紋の形状: 
	タレント8_名称: ◎《ビカムエレメント》
	タレント8_タイミング: 常時
	タレント8_距離: 使用者
	タレント8_対象: 使用者
	タレント8_コスト: なし
	タレント8_効果: 常時効果。《エレメントガーブ》を［魔法ダメージ］にも適用可。 また、［7マス／ 1体］の《タレント》を［コスト：偶］で使用可（適用済）
	称号4: 
	称号4_タイプ: 
	身長: 
	体重: 
	目的: 
	タレント9_名称: 
	タレント9_タイミング: 
	タレント9_距離: 
	タレント9_対象: 
	タレント9_コスト: 
	タレント9_効果: 
	称号5: 
	称号5_タイプ: 
	瞳の色: 
	髪の色: 
	タレント10_名称: 
	タレント10_タイミング: 
	タレント10_距離: 
	タレント10_対象: 
	タレント10_コスト: 
	タレント10_効果: 
	称号6: 
	称号6_タイプ: 
	肌の色: 
	その他: 
	タレント11_名称: 
	タレント11_タイミング: 
	タレント11_距離: 
	タレント11_対象: 
	タレント11_コスト: 
	タレント11_効果: 
	タレント12_名称: 
	タレント12_タイミング: 
	タレント12_距離: 
	タレント12_対象: 
	タレント12_コスト: 
	タレント12_効果: 
	体力: 7
	装飾1_足: Off
	命中修正: 1
	敏捷: 5
	知性: 1
	武器・盾_結界: +2
	精神: 5
	幸運: 2
	物D: 4
	行動値: 10
	タレント13_名称: 
	タレント13_タイミング: 
	タレント13_距離: 
	タレント13_対象: 
	タレント13_コスト: 
	タレント13_効果: 
	タレント14_名称: 
	タレント14_タイミング: 
	タレント14_距離: 
	タレント14_対象: 
	タレント14_コスト: 
	タレント14_効果: 
	タレント15_名称: 
	タレント15_タイミング: 
	タレント15_距離: 
	生命力: 21
	タレント15_対象: 
	タレント15_コスト: 
	タレント15_効果: 
	回避修正: 0
	タレント16_名称: 
	タレント16_タイミング: 
	タレント16_距離: 
	タレント16_対象: 
	タレント16_コスト: 
	タレント16_効果: 
	タレント17_名称: 
	タレント17_タイミング: 
	タレント17_距離: 
	タレント17_対象: 
	タレント17_コスト: 
	タレント17_効果: 
	タレント18_名称: 
	タレント18_タイミング: 
	タレント18_距離: 
	タレント18_対象: 
	タレント18_コスト: 
	タレント18_効果: 
	タレント19_名称: 
	タレント19_タイミング: 
	タレント19_距離: 
	タレント19_対象: 
	タレント19_コスト: 
	タレント19_効果: 
	タレント20_名称: 
	タレント20_タイミング: 
	タレント20_距離: 
	タレント20_対象: 
	タレント20_コスト: 
	タレント20_効果: 
	タレント21_名称: 
	タレント21_タイミング: 
	タレント21_距離: 
	タレント21_対象: 
	タレント21_コスト: 
	タレント21_効果: 
	武器_ランク: 1
	装飾1_背中: Off
	武器_属性: 
	発動修正: 1
	抵抗修正: 0
	看破修正: 0
	タレント22_名称: 
	タレント22_タイミング: 
	タレント22_距離: 
	タレント22_対象: 
	タレント22_コスト: 
	タレント22_効果: 
	タレント23_名称: 
	タレント23_タイミング: 
	タレント23_距離: 
	タレント23_対象: 
	タレント23_コスト: 
	タレント23_効果: 
	タレント24_名称: 
	タレント24_タイミング: 
	タレント24_距離: 
	タレント24_対象: 
	タレント24_コスト: 
	タレント24_効果: 
	タレント25_名称: 
	タレント25_タイミング: 
	タレント25_距離: 
	タレント25_対象: 
	タレント25_コスト: 
	タレント25_効果: 
	タレント26_名称: 
	タレント26_タイミング: 
	タレント26_距離: 
	タレント26_対象: 
	タレント26_コスト: 
	タレント26_効果: 
	総計_回避: 6
	総計_発動: 2
	武器・盾_発動: 
	武器・盾_形状: 盾
	武器・盾_追加効果: 
	武器_形状: 斧
	武器_看破: 
	物D修正: 2
	装飾1_頭: Off
	その他の修正等_行動値: 
	装飾1_回避: 
	鎧_装甲: +5
	鎧_生命力: 
	鎧_行動値: -6
	武器・盾_命中: 
	武器・盾_抵抗: 
	武器・盾_看破: 
	武器・盾_物D: 
	武器・盾_魔D: 
	行動値合計: 18
	武器_抵抗: 
	行動値修正: 8
	魔D合計: 3
	生命力修正: 35
	武器_追加効果: ［装甲］＋2、［肉厚な刃］適用済
	その他の修正等_物D: 
	武器・盾_行動値: -3
	武器_魔D: 
	武器_物理: ‚Í‚¢
	武器_魔法: Off
	武器_抵抗種別: 
	看破合計: 2
	回避合計: 5
	魔D修正: 2
	発動合計: 2
	抵抗合計: 5
	武器_名称: 外骨格の四肢（シングルアクス）
	鎧_命中: 
	生命力合計: 56
	命中合計: 8
	武器_装甲: +2
	武器_発動: 
	物D合計: 6
	武器_物D: +11／+12
	武器_行動値: -4／-3
	武器_生命力: 
	武器_距離: 近接状態
	武器_対象: 1体
	武器・盾_生命力: 
	装飾2_名称: 霊力リスト　　　
	装飾2_腰: Off
	装飾2_背中: Off
	装飾2_物D: 
	武器・盾_物理: Off
	武器・盾_魔法: Off
	武器・盾_対象: 
	武器_結界: 
	武器・盾_名称: 輝く装甲（ミラーシールド）
	武器_命中: -1
	武器_回避: 
	武器・盾_抵抗種別: 
	武器・盾_属性: 
	武器・盾_回避: +1
	武器・盾_装甲: +2
	武器・盾_ランク: 
	装飾1_名称: 霊力ベルト　　　
	武器・盾_距離: 
	鎧_名称: リキッドアーマー　　　
	鎧_看破: 
	鎧_物D: 
	鎧_抵抗: 
	鎧_魔D: 
	鎧_回避: 
	鎧_発動: 
	鎧_結界: +5
	装飾1_抵抗: 
	装飾1_魔D: 
	装飾1_行動値: 
	装飾1_手: Off
	装飾1_結界: 
	装飾1_発動: 
	装飾1_看破: 
	タレント27_名称: 
	タレント27_タイミング: 
	タレント27_距離: 
	タレント27_対象: 
	タレント27_コスト: 
	タレント27_効果: 
	タレント28_名称: 
	タレント28_タイミング: 
	タレント28_距離: 
	タレント28_対象: 
	魔D: 1
	タレント28_コスト: 
	タレント28_効果: 
	装飾2_抵抗: 
	装飾2_回避: 
	装飾2_看破: 
	タレント29_名称: 
	タレント29_タイミング: 
	タレント29_距離: 
	タレント29_対象: 
	タレント29_コスト: 
	タレント29_効果: 
	タレント30_名称: 
	タレント30_タイミング: 
	タレント30_距離: 
	タレント30_対象: 
	タレント30_コスト: 
	タレント30_効果: 
	タレント31_名称: 
	タレント31_タイミング: 
	タレント31_距離: 
	タレント31_対象: 
	タレント31_コスト: 
	装飾2_魔D: 
	装飾2_行動値: 
	装飾2_生命力: 
	装飾2_装甲: 
	装飾2_頭: Off
	装飾2_手: ‚Í‚¢
	装飾2_足: Off
	装飾2_命中: 
	装飾1_物D: 
	装飾1_生命力: 
	総計_行動値: 5
	装飾1_装甲: （+4）
	装飾2_発動: 
	装飾2_結界: （+2）
	装飾1_命中: 
	装飾1_腰: ‚Í‚¢
	その他の修正等_名称: ※《結晶装着》　　　　
	その他の修正等_回避: 
	総計_結界: 7
	その他の修正等_命中: 
	その他の修正等_発動: 
	タレント31_効果: 
	タレント32_名称: 
	その他の修正等_魔D: 
	その他の修正等_生命力: 
	その他の修正等_抵抗: 
	その他の修正等_看破: 
	その他の修正等_装甲: （+3）
	その他の修正等_結界: （+3）
	タレント32_タイミング: 
	総計_命中: 7
	総計_魔D: 3
	総計_抵抗: 5
	タレント32_距離: 
	総計_物D: 17
	総計_装甲: 9
	総計_看破: 2
	タレント32_対象: 
	タレント32_コスト: 
	タレント32_効果: 
	タレント33_名称: 
	タレント33_タイミング: 
	タレント33_距離: 
	タレント33_対象: 
	タレント33_コスト: 
	タレント33_効果: 
	戦闘移動: 4
	全力移動: 10
	タレント34_名称: 
	タレント34_タイミング: 
	タレント34_距離: 
	タレント34_対象: 
	タレント34_コスト: 
	タレント34_効果: 
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