B EY Fv5o%——)

TLAv—%

FvIU9—%

il oo

BAEST7P Bt AR B

E0) +3

LRSSy 00

v O0oOooooooo| A

ooooooooo| B

e

OoDo0O00o000DO00Do0o0o0O0
g00o00o0000ooOoooooo

ﬂ’jﬁﬁm} goDoOo0O0o0oo0ooOonDooon

goooooooo

by

oooooooooDoOoOo

0002000
J

[ErEHME] [BlEEHE] ‘
wh 5 I Hil il ORI INEEE 7

*h=2 HhitE=2 BIE+S AR (LK)

1|12 5 |5| 3 1 3 7|9

+ + + + + + + + +

% @HPEE [E8HE1E HENMEIE IEAEIE BIRIEE YIDIEIEE BDEE TENMBIEIE | EBRAEE
(o 0|2 2 12| 3 6 29
1l 1] 1l 1l 1l 1l 1l 1] 1l
Py k| Il el pevi  [IARI EEZIY O R B
B 1|2 |7 |74 3 6 13 38

EEFo (71741
i

g J00000000O00D0OO0

(Zhs B (FENFERIERKIC. BB [KFEITESD)

e | i JEED

sehi iR DN D

g s I

+5

-2

o]
f#
Al
-
7

R 0o wE /B 700 /W& 10 |\ 00 /@M 00 /Svs 2
357)[]&7]%:DDDDDDDDDDDDDDDDSDDDEIDDDDDDDDDDDDDIDDDDDDDDDDDldD

B

ok wE Bk /R Vg /Bl VEDr

ENEE:

#« JUQO0UO0O0go -2 +1|+1
¥fff 0000D0D0DDODODOOOODODO ?;,zq:ﬂ +3

e B OB

=[] [ [ ai %‘*E +1 +1
Z DAt

[En=

| R

[ |msmmmicem

il

RN - = o>t

sl | i B

TAEE v D

e s B

714|311

13|38

1

2

By
17 —vHizwgnd 1

WRBSRZ W) [ Fimhi 1t +5-+3

18

LNl Liimhin )&ak+5

YA

BERE-FLVH

EZEYZd

A

pES

1R 1 ESIRIBIEED (747 A1% [EH]T 2. Ko 9K 1 HEH.

BN (BERIE) | e | BENE | BET | SU | gojise (mosmiasrs oo eEmimn,

B CEEREE) | BB | A | A | BL | e T i e [l
ADDDDDD 0o oo 0oo oo gggggggEEEEEDDDDDDDDDDDDDDDDDDDD
,;DDDDDD . 500 10 o 00000000000000000000000000001000
;,DDDDDDD . ooo ooo O 000o00000000000DO000000100000000000
;DDDDDD . oooo 10 6 00000000000000003000000000000000
T R 1 s 00000000002000000000000000000
.I"DDDDDDD 0o ooo ooo 3 go000oo00ooooDooDO0o0DO00il000o0i100o0oo0oDooooon

00oo0o000OnO00OO0O0O0O0OO0O0OOOO0OOOODOOOOOOOOO




	種族: 神霊
	表の職業: 
	種族特典: ［神通力］《種族タレント：神霊》を取得可。また、［制限：神霊］の［アイテム］を［装備］可。［種族：幻獣］となる。
	特徴: 
	称号2: エルダーメイジ　　
	称号2_タイプ: B
	称号3: 
	称号3_タイプ: 
	称号4: 
	称号4_タイプ: 
	称号5: 
	称号5_タイプ: 
	称号6_タイプ: 
	世界干渉LV: 1
	経験値: 
	組織: 
	年齢: 
	性別: 
	身長: 
	体重: 
	瞳の色: 
	髪の色: 
	肌の色: 
	その他: 
	霊紋の位置: 
	霊紋の形状: 
	目的: 
	物D: 1
	魔D: 3
	行動値: 7
	生命力: 9
	体力: 1
	敏捷: 2
	知性: 5
	精神: 5
	幸運: 3
	命中修正: 0
	回避修正: 0
	発動修正: 2
	看破修正: 1
	物D修正: 2
	魔D修正: 3
	行動値修正: 6
	生命力修正: 29
	命中合計: 1
	回避合計: 2
	発動合計: 7
	抵抗合計: 7
	看破合計: 4
	物D合計: 3
	魔D合計: 6
	行動値合計: 13
	生命力合計: 38
	能力値タイプ_汎用: Off
	能力値タイプ_魔法: ‚Í‚¢
	称号6: 
	抵抗修正: 2
	能力値タイプ_戦士: Off
	称号1_タイプ: A
	武器_形状: 魔法
	武器_ランク: 2
	武器_属性: 閃光
	武器_物理: Off
	武器_距離: 7マス
	武器_対象: 1体
	武器・盾_距離: 
	武器・盾_ランク: 
	武器・盾_属性: 
	武器_抵抗種別: 消滅
	武器・盾_対象: 
	武器・盾_魔法: Off
	武器・盾_物理: Off
	武器・盾_抵抗種別: 
	武器・盾_形状: 
	武器・盾_追加効果: 
	武器_追加効果: ［魔法攻撃］の［回復］の効果に＋5 する。［戦術補助］適用済（［開始］1回消費で、【行動値】＋1d）
	武器_看破: 
	武器_抵抗: 
	武器_魔D: +5
	武器_名称: 功徳の梓弓（言魂の弓）　　
	武器_装甲: 
	武器_回避: 
	武器_発動: 
	武器_命中: 
	武器_物D: 
	武器_行動値: -2
	武器_生命力: 
	鎧_装甲: +1
	鎧_生命力: 
	鎧_名称: 神職礼装　　　　
	鎧_行動値: -2
	鎧_命中: 
	鎧_看破: 
	鎧_物D: 
	鎧_抵抗: 
	鎧_魔D: 
	鎧_回避: 
	鎧_発動: 
	鎧_結界: +1
	武器_魔法: ‚Í‚¢
	装飾1_足: ‚Í‚¢
	装飾1_背中: Off
	装飾1_回避: 
	装飾1_名称: 神霊の履物（タクティカルブーツ）
	装飾1_抵抗: 
	装飾1_魔D: 
	装飾1_行動値: +3
	装飾1_手: Off
	装飾1_結界: 
	装飾1_発動: 
	装飾1_看破: 
	装飾1_物D: 
	装飾1_生命力: 
	装飾1_装甲: 
	装飾1_命中: 
	装飾1_腰: Off
	装飾2_名称: 神通布
	装飾2_命中: 
	装飾2_回避: 
	装飾2_手: ‚Í‚¢
	装飾2_抵抗: 
	装飾2_物D: 
	装飾2_生命力: 
	装飾2_発動: 
	装飾2_看破: 
	装飾2_結界: +1
	装飾2_背中: Off
	装飾2_腰: Off
	装飾2_行動値: +1
	装飾2_装甲: 
	装飾2_足: Off
	装飾2_頭: Off
	装飾2_魔D: 
	武器・盾_結界: 
	武器・盾_発動: 
	武器・盾_命中: 
	武器・盾_抵抗: 
	武器・盾_看破: 
	武器・盾_物D: 
	武器・盾_魔D: 
	武器・盾_行動値: 
	武器・盾_生命力: 
	武器・盾_名称: 
	武器・盾_回避: 
	武器・盾_装甲: 
	その他の修正等_名称: 
	その他の修正等_行動値: 
	その他の修正等_物D: 
	その他の修正等_回避: 
	その他の修正等_命中: 
	その他の修正等_発動: 
	その他の修正等_魔D: 
	その他の修正等_生命力: 
	その他の修正等_抵抗: 
	その他の修正等_看破: 
	その他の修正等_装甲: 
	その他の修正等_結界: 
	総計_命中: 1
	総計_回避: 2
	総計_抵抗: 7
	総計_物D: 3
	総計_発動: 7
	総計_看破: 4
	総計_結界: 2
	総計_行動値: 13
	総計_装甲: 1
	総計_魔D: 11
	武器_結界: 
	戦闘移動: 6
	全力移動: 18
	称号1: ディバイントーカー
	タレント1_名称: 《神力操作》
	タレント1_タイミング: 開始
	タレント1_距離: 使用者
	タレント1_対象: 使用者
	タレント1_コスト: 連番
	タレント2_コスト: 偶
	タレント3_コスト: 奇
	タレント4_コスト: 6
	タレント5_コスト: 3
	タレント6_コスト: 3
	タレント7_コスト: 
	タレント8_コスト: 
	タレント9_コスト: 
	タレント10_コスト: 
	タレント11_コスト: 
	タレント12_コスト: 
	タレント13_コスト: 
	タレント14_コスト: 
	タレント15_コスト: 
	タレント16_コスト: 
	タレント17_コスト: 
	タレント18_コスト: 
	タレント19_コスト: 
	タレント20_コスト: 
	タレント21_コスト: 
	タレント22_コスト: 
	タレント23_コスト: 
	タレント24_コスト: 
	タレント25_コスト: 
	タレント26_コスト: 
	タレント27_コスト: 
	タレント28_コスト: 
	タレント29_コスト: 
	タレント30_コスト: 
	タレント31_コスト: 
	タレント32_コスト: 
	タレント33_コスト: 
	タレント34_コスト: 
	タレント2_タイミング: 攻撃
	タレント3_タイミング: 準備
	タレント4_タイミング: 攻撃
	タレント5_タイミング: 攻撃
	タレント6_タイミング: 特殊
	タレント7_タイミング: 
	タレント8_タイミング: 
	タレント9_タイミング: 
	タレント10_タイミング: 
	タレント11_タイミング: 
	タレント12_タイミング: 
	タレント13_タイミング: 
	タレント14_タイミング: 
	タレント15_タイミング: 
	タレント16_タイミング: 
	タレント17_タイミング: 
	タレント18_タイミング: 
	タレント19_タイミング: 
	タレント20_タイミング: 
	タレント21_タイミング: 
	タレント22_タイミング: 
	タレント23_タイミング: 
	タレント24_タイミング: 
	タレント25_タイミング: 
	タレント26_タイミング: 
	タレント27_タイミング: 
	タレント28_タイミング: 
	タレント29_タイミング: 
	タレント30_タイミング: 
	タレント31_タイミング: 
	タレント32_タイミング: 
	タレント33_タイミング: 
	タレント34_タイミング: 
	タレント2_効果: 魔法攻撃。［状態変化：気絶］を［解除］、【生命力】の値を1にする
	タレント3_効果: 特殊効果。［ダメージ算出］時［ランク］を＋1。［準備］を消費しない
	タレント4_効果: 魔法攻撃。【生命力】を［ランク：3］の［魔法ダメージ］分［回復］
	タレント5_効果: 魔法攻撃。［ランク：2］の［魔法ダメージ］（抵抗［消滅］）
	タレント6_効果: 特殊効果。［ダメージ算出］後に使用。1ターン中1回、［タイミング：攻撃／コスト：n］の《タレント》を、［コスト］消費済として使用する
	タレント7_効果: 
	タレント8_効果: 
	タレント9_効果: 
	タレント10_効果: 
	タレント11_効果: 
	タレント12_効果: 
	タレント13_効果: 
	タレント14_効果: 
	タレント15_効果: 
	タレント16_効果: 
	タレント17_効果: 
	タレント18_効果: 
	タレント19_効果: 
	タレント20_効果: 
	タレント21_効果: 
	タレント22_効果: 
	タレント23_効果: 
	タレント24_効果: 
	タレント25_効果: 
	タレント26_効果: 
	タレント27_効果: 
	タレント28_効果: 
	タレント29_効果: 
	タレント30_効果: 
	タレント31_効果: 
	タレント32_効果: 
	タレント33_効果: 
	タレント34_効果: 
	タレント2_名称: 《神力蘇生》
	タレント3_名称: 《秘伝の神言》
	タレント4_名称: 《高位治癒》
	タレント5_名称: 《一喝》　　
	タレント6_名称: 《連なる言魂》
	タレント7_名称: 
	タレント8_名称: 
	タレント9_名称: 
	タレント10_名称: 
	タレント11_名称: 
	タレント12_名称: 
	タレント13_名称: 
	タレント14_名称: 
	タレント15_名称: 
	タレント16_名称: 
	タレント17_名称: 
	タレント18_名称: 
	タレント19_名称: 
	タレント20_名称: 
	タレント21_名称: 
	タレント22_名称: 
	タレント23_名称: 
	タレント24_名称: 
	タレント25_名称: 
	タレント26_名称: 
	タレント27_名称: 
	タレント28_名称: 
	タレント29_名称: 
	タレント30_名称: 
	タレント31_名称: 
	タレント32_名称: 
	タレント33_名称: 
	タレント34_名称: 
	タレント2_対象: 1体
	タレント4_対象: 1体
	タレント5_対象: 1体
	タレント6_対象: 使用者
	タレント7_対象: 
	タレント8_対象: 
	タレント9_対象: 
	タレント10_対象: 
	タレント11_対象: 
	タレント12_対象: 
	タレント13_対象: 
	タレント14_対象: 
	タレント15_対象: 
	タレント16_対象: 
	タレント17_対象: 
	タレント18_対象: 
	タレント19_対象: 
	タレント20_対象: 
	タレント21_対象: 
	タレント22_対象: 
	タレント23_対象: 
	タレント24_対象: 
	タレント25_対象: 
	タレント26_対象: 
	タレント27_対象: 
	タレント28_対象: 
	タレント29_対象: 
	タレント30_対象: 
	タレント31_対象: 
	タレント32_対象: 
	タレント3_対象: 使用者
	タレント34_対象: 
	タレント2_距離: 5マス
	タレント3_距離: 使用者
	タレント4_距離: 戦闘地帯
	タレント5_距離: 17マス
	タレント6_距離: 使用者
	タレント7_距離: 
	タレント8_距離: 
	タレント9_距離: 
	タレント10_距離: 
	タレント11_距離: 
	タレント12_距離: 
	タレント13_距離: 
	タレント14_距離: 
	タレント15_距離: 
	タレント16_距離: 
	タレント17_距離: 
	タレント18_距離: 
	タレント19_距離: 
	タレント20_距離: 
	タレント21_距離: 
	タレント22_距離: 
	タレント23_距離: 
	タレント24_距離: 
	タレント25_距離: 
	タレント26_距離: 
	タレント27_距離: 
	タレント28_距離: 
	タレント29_距離: 
	タレント30_距離: 
	タレント31_距離: 
	タレント32_距離: 
	タレント33_距離: 
	タレント34_距離: 
	タレント33_対象: 
	プレイヤー名: 
	キャラクター名: 
	系統: 魔導
	総計_生命力: 38
	タレント1_効果: 特殊効果。［戦闘外］の場合、任意の姿に変身可。［戦闘中］の場合、［状態変化：飛行］となる
	感情1: 
	装飾1_頭: Off
	CHARACTER IMAGE: 
	経緯: 
	探索者セット／所持金: 探索者セット：体力型　所持金：200Ｇ


